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Introduccion

TransType es una utilidad de conversién de fuentes TrueType y PostScript Type 1. Puede convertir fuentes

de PC a Macintosh, fuentes de Macintosh a PC, fuentes Type 1 a TrueType y fuentes TrueType a Type 1. Més

aun, puede hacer conversiones entre plataformas y formatos al mismo tiempo. Hay varias caracteristicas

importantes que distinguen a TransType de otros programas de conversion de fuentes:

1.

TransType convierte correctamente las fuentes con codificaciones de alfabetos Romanos y no Romanos y
te permite seleccionar tanto la codificacién de origen como la de destino mientras conviertes fuentes en
cualquier sentido (PC->Mac, Mac—>PC, TrueType—>Type 1 o Type 1->TrueType). La caracteristica de

previsualizacion de fuentes te ayuda a seleccionar las codificaciones correctas.

. TransType controla automaticamente la creacion de maletines de fuentes cuando conviertas familias de

fuentes de PC a Macintosh. Puedes mover fuentes de un maletin a otro, pero en la mayoria de los casos no
es necesario — TransType lo hace por ti.

. TransType puede generar automaticamente fuentes bitmap al convertir fuentes Type 1 de PC a fuentes

Type 1 de Macintosh (Adobe Type Manager debe estar instalado en tu ordenador para usar esta
caracteristica).

TransType puede convertir ahora fuentes multiples principales Type 1 en una tinica fuente principal, en

fuentes multiples principales Type 1 o en fuentes TrueType para cualquier plataforma — PC o Macintosh.
Puedes previsualizar en un momento y sin problemas las fuentes que no estén instaladas en tu Sistema.
TransType puede convertir desde el formato VFB (el formato interno de FontLab’s) a TrueType o Type 1.

TransType puede leer o escribir archivos de Macintosh files en los formatos MacBinary o BinHex,
formatos estdndar para esta plataforma. Los ordenadores Windows no pueden leer archivos originarios
de Mac, pero con TransType puedes importar o importar estos archivos especialmente formateados para
Macintosh desde tu ordenador con Windows y asi usarlos inmediatamente. TransType también puede
abrir directamente los archivos de Mac si éstos se guardan en un disquete con formato de PC o en un
disco Zip, o si se copian a un PC desde un Macintosh a través de una conexién de red. Si estas usando
MacDrive® puedes acceder a los disquete, CDs y Zips de Macintosh directamente desde TransType.

En este documento damos por hecho que posees un conocimiento basico acerca de las fuentes de ordenador,

los formatos de fuentes y las codificaciones. Acude a los documentos de la seccién de Bibliografia para

informacién mas detallada y al Apéndice A para ver los principios basicos.

# Nota: De aqui en adelante, al hablar de los formatos de fuentes, usamos las palabras PCy Windows

como sinénimos.



Interfaz del Usuario

La Ventana Principal de TransType consiste en 3 partes: la lista de Origen, la lista de Destino y los botones

de Funcién

8 TransType = ==
@ TransType 2
Source file/rezounces I Family/fant name I b I i I D eztination file/resounce I Family/font name I
{4} Adobe Sans ... Adobe Sans =« | m aDS47082.... Adobe Sans 470 wt 520 wd -
[A] =sfnt Adobe Sans 470wk §20 wd ] Abd| Adobe Serif Adobe Serif b
El-{4) Adohe Serif ... Adobe Serif x| Adobe Serif 300wt 600 wd
. LefA] =sfrkx Adobe Serf 300 wk 600 wd - #llegro B -
= ‘;iﬂ Allegro.bin Allegro BT -
L] R Allegro BT o Graphite MM -]
__.P... traphitetm ] Graphitern [
o M P, MyriadMM-It v = Pelyriad MM -l
| _MRG___.P... MyriadMMm o Tlwriadhh-Ik
----- .1] allegran, ttf Allegra BT i Tyriadhm
----- .1] amrbypen.ttf American Typewriter Medium BT -l Allegro -l
----- | andiso.ttf Andalus o allegro BT
----- .1] ANMTQUAB.T... Book Antiqua Bold v ] ) AmerType MABT  AmerType Md BT |
----- .l] AMTQUABLT... Book Antigua Bold Italic v v ¥ T ﬁ <sfnb= American Typewriter Medium BT -
b ac TrueT ype® font stored as 'SFNT' resource of Suitcase: - Thiz PC TrueT ppe® font will be saved as "TTF" fle: "ALLEGRBT.TTF" o
"D ATempDesth 1 allegro.bin' The style iz nomal
The style iz Plain. Fotit's family iz ‘Allegra BT" and its full nane is *Allegro BT".
TransType will use Unicode® table to detect encoding
Font's family iz ‘Alegro BT and itz full name iz Allego BT
- -

mt HpsT Tmmt TN i @ g

Regiztered to: FontlLab

Ventana Principal de TransType



Lista de Fuentes de Origen

La lista de Origen contiene los archivos de fuentes (PC y Macintosh en los formatos TrueType o Type 1) que
vas a convertir. Puedes convertir todos los tipos distintos de fuentes en un solo paso, y ademas TransType
convertira automaticamente las fuentes de Macintosh a PC y viceversa. Por defecto, TrueType sera
convertida a TrueType y Type 1 a Type 1.Para cambiar los ajustes por defecto, usa la pestaiia Conversion

de la seccion Preferences, como se describe més adelante en el apartado Formato de Destino por Defecto.

Source filedrezources | F arily/fant name | b | i |
=-{) ddobe Sans ... Adobe Sans > &
M| wsfntz  Adobe Sans 470 wk 520 wd |
=-{a) Adobe Serif ... Adobe Serif |
o] wsfnt=  Adobe Serif 300wt 600 wd |
=-{) Allegra.bin allegro BT e
- ﬁ] zsfnkz Allegra BT |
----- [ _GRG__ P, Graphitefm |
----- el _MI_ P MyriadMM-IE v =
----- 4] MRG_ P, MyriadMm =
----- %] alleqran, kkf allegro BT T
----- (| amrtypen .t American Typewtiter Medium BT |
----- [%| andlso.tEf Andalus b
----- (™| ANTQUAE.T... Book Antiqua Bold v |
----- | ANTQUABLT... Book Ankiqua Bold Tkalic v ¥ T
Mac TrueTepe® font stared as "SFNT' resource of Suitcase: -
"OeATemphDesth 1 valegro.bin
The ztyle iz Plain.
TransT ype will uze Unicode® table to detect encading
Font's family iz ‘Allegro BT and itz full name iz YAllego BT
w

Lista de Fuentes de Origen

Como puedes observar, la presentacion de las distintas clases de fuentes en esta lista depende de la

plataforma y el tipo de fuente. Los iconos que se usan son los siguientes:

e

(4]  Maletin de fuentes Macintosh. Haz clic en el icono (o el signo de suma a su izquierda) para ver los contenidos
de maletin. Haz clic con la tecla Ctrl pulsada para abrir todos los maletines. Haz clic de nuevo con la tecla
Ctrl apretada para cerrarlos todos

Fuente Type 1 de Macintosh (recurso ‘post’) a la cual el maletin de fuentes hace referencia

HE]

Fuente miltiple principal Type 1 de Macintosh

Fuente TrueType de Macintosh (recurso ‘sfnt’) dentro de un maletin de fuentes

Fuente Type 1 de PC (MS Windows); por lo general tiene la extension PFB

i3

Fuente multiple principal Type 1 de PC (MS Windows); por lo general tiene la extensiéon PFB

Fuente TrueType de PC (MS Windows); por lo general tiene la extension TTF

CANES

Fuente Type 1 de Macintosh (recurso ‘post’) a la cual el maletin de fuentes hace referencia




La lista de Origen tiene dos columnas principales: el nombre del archivo de la fuente y el nombre de la

fuente.

# Nota: Si ves el texto “<sfnt>” en vez del nombre de archivo significa que éste es un recurso ‘sfnt’ ubicado

dentro de un maletin de fuentes de Macintosh, y no tiene su propio nombre de archivo

Ala derecha del nombre de la fuente verés iconos como éste ¥ , los cuales te dan la informacién sobre el
estilo de la fuente. S6lo pueden reconocerse los 4 estilos principales: Regular, Negrita, Cursiva, Negrita

Cursiva.

El panel de Leyenda esté ubicado bajo la lista de origen. Incluye una breve descripcion del item seleccionado

en ese momento en la lista de Origen.

Se puede hacer una selecciéon miultiple en la lista de Origen, para manejar asi varias Fuentes a la vez. Usa las

teclas Mayuasculas y Ctrl para seleccionar mas de un item en la lista.



Lista de Fuentes de Destino

La lista de Fuentes de Destino esta situada en la parte derecha de la Ventana Principal de TransType:

D esztination file/rezoLrz: | F amnily./fant name |

R 1] ADS47082.... Adobe Sans 470wt 820 wd o
Eﬂ Adobe Serif Adobe Serif i
%] AD530060.... Adobe Serif 300wk 600 wd
=pe] Allegro BT Alleqro BT i
RS LLEGRET.T. .. all=gro BT
-4} Graphite MM Graphite MM =
L] Graphirm Graphiterm =
=-{4) Myriad MM Myriad MM |
] myriahaIE FMyriadrr-I
o _m] Pl riaband Fyriadhar
[—].iﬂ Allegro Allegro j
- ‘ﬁ] afnks Allegro BT
=-{4) SmerType MAET  AmerType Md BT |
R ﬁ] <sfnk= American Typewriter Medium BT 2

Thiz PC TrueType® font will be saved az "TTF" file: "aLLEGRET.TTF" «
The style iz normal
Fant's family iz ‘Allegra BT' and itz full name iz ‘Alleara BT

Lista de Fuentes de Destino

La lista de Destino contiene los nombres de las fuentes tal como apareceran tras la conversion. Si vas a
convertir fuentes de PC a Macintosh, éstas contendran los maletines de fuentes de Macintosh, que seran
creados automaticamente por TransType. Si conviertes fuentes de Macintosh a PC, entonces veras maletines
de fuentes “virtuales” '# que contendran archivos de fuentes unidos en una familia de fuentes para facilitar
su mantenimiento en TransType. Haz Clic o Ctrl-Clic en el icono (o en el simbolo de suma situado a la

izquierda)a para abrir una familia y ver sus contenidos.

Los iconos de esta lista tienen el mismo significado que los de la lista de Fuentes de Origen. Los iconos de
esta lista tienen el mismo significado que los de la lista de Fuentes de Origen. Usa las teclas Maytsculas y
Ctrl para seleccionar mas de un item en la lista. La lista de Destino tiene también un panel de leyenda

situado debajo que contiene una breve descripcion del item seleccionado.

Menus Desplegables

Los items en las listas de Origen y Destino pueden contener botones desplegables (*!) ubicados a la derecha
de los nombres de las fuentes y los maletines. Puedes pulsar estos botones para abrir ments desplegables
donde poder ajustar el formato de destino, personalizar las opciones de la conversion de fuentes, para ver el

didlogo de las propiedades de una familia o para manipular fuentes individuales y sus estilos.



Botones de Funcion

Los botones de Funcion estan situados en el 4rea inferior derecha de la Ventana Principal:
m= 4ps| Tmm| "% s @ 4r

Aqui tienes una breve descripcion de cada boton (de izquierda a derecha):

Add Usa este boton para afiadir fuentes a la lista de Fuentes de Origen y prepararlas para la conversion.
Fijate en que puedes afiadir fuentes a la lista de origen simplemente arrastrando y soltandolas
sobre la Ventana Principal desde el Explorador

Attach Usa este boton si vas a convertir fuentes de Macintosh a formato de PC, para que TransType sepa
qué archivos contienen datos PostScript sobre la fuente para usar con el maletin de fuentes
seleccionado. Acude a la seccion de abajo Asociacién de Archivos de Datos PostScript para mas
informacién sobre esta funcion

Clear Pulsa este boton para borrar de la lista de destino la/s fuente/s seleccionada/s en ese momento.
Por supuesto, los items correspondientes también seran borrados de la otra lista

Clear All Pulsa este boton para borrar todas las fuentes de ambas listas
Preferences Pulsa este boton para abrir el didlogo de Preferencias con varios ajustes de TransType
Convert Pulsa este boton para iniciar el proceso de conversién de fuente. Fijate en que puede estar

desactivado en algunas circunstancias — esto significa que no diste suficiente informacién para el
proceso de conversion o que una de las fuentes a convertir esta dafiada o mal creada.

Quit Usa este boton para dejar de trabajar con TransType y cerrar el programa




Proceso de Conversion

Para convertir fuentes, tienes que:

 Anadir las fuentes que quieres convertir a la lista de origen. Recuerda que las fuentes de Mac deben ir
generalmente en formato MacBinary o binhex.

» Sivas a convertir fuentes de Macintosh a PC, tienes que asociar archivos de datos con los maletines de
origen. Normalmente, sin embargo, TransType hace esto automéaticamente.

» Comprobar y definir los ajustes de codificaciéon y de los juegos de caracteres de todas las fuentes de la lista
de origen, si es necesario. Los valores seleccionados en el didlogo de las Preferencias seran los usados por
defecto.

* Si es necesario, cambiar el formato de la fuente de destino (si estas convirtiendo fuentes TrueType a Type 1
o viceversa).

* Si es necesario, organizar los maletines de destino (si estas convirtiendo fuentes de PC a Macintosh) y
ajustar las propiedades de las fuentes.

+ Si el boton Convert (Convertir) esti desactivado, arregla los posibles problemas siguiendo las
recomendaciones situadas en el panel de la leyenda, bajo la lista de Fuentes de Destino.

e Pulsar el boton Convert.

Conversion de una Fuente de Ejemplo

En esta seccidn te mostraremos cémo convertir una de las fuentes del sistema Windows a formato de fuente
de Macintosh. No te ofreceremos aqui una descripcién detallada de todas las operaciones (se ofrece mas

adelante en el capitulo) pero te mostraremos como ejemplo los puntos principales.

1. Abre la carpeta Fonts ubicada dentro de la carpeta Windows con la ayuda del Explorador.
(C:\\windows\fonts)

2. Copia la fuente Times New Roman desde la carpeta Fonts al escritorio (el sistema Windows restringe
el acceso a las fuentes de la carpeta Fonts para que no estén disponibles para TransType u otros editores
de Fuentes).

3. Arrastra directamente la fuente desde el Escritorio hacia el icono de la aplicacion de TransType (o abre
TransType desde el ment Programas y arrastra la fuente a la lista de Origen). TransType se abrira y

ver4s su Ventana Principal con la fuente Times New Roman en la lista de Origen:

_iﬂTransType s _I_I- ] 5!

@ TransType 2

Source file/resource «

| Family/fontnamne LB
Times M Lorman

Destination fils/rssources | Pamils/tont name
Time Loman




4. Acude a la lista de Fuentes de Destino. Pulsa el boton del ment desplegable a la derecha del nombre de la

fuente y observa lo que contiene:

Codepage r
Scrpk g

) Twpe 1 Mac 05
Properties. ..

TrueType Win
Twpe 1 Win

[ Tvpe 1 Mac 05
[ Tvpe 1 Win

Submend del Formato de Destino

Como puedes ver hay una opcién para cambiar el formato de la fuente de destino. Vamos, por ejemplo, a

seleccionar la opcion Type 1 Mac OS en el submenti Format. En este caso la fuente Times New
Roman seré convertida de TrueType Windows a formato PostScript Type 1 de Macintosh.

5. Ahora debes seleccionar la codificacion de las fuentes que vas a generar. Pulsa el boton del ment

desplegable una segunda vez y selecciona el juego MacOS Roman en el submenti Codepage:

Scrpk k Leave as is

Earrmat r Mac05 Greek,
S Macos Cyrillic
MacDS Croakian
MacS CentralEurope

Properties. ..

MacQs Ramanian
Macs Turkish
Mac05 Icelandic

Subment del Juego de Caracteres de Destino

6. Como la fuente de origen Times New Roman es una fuente Unicode, no necesitas definir su

codificacion en la lista de Fuentes de Origen. Haz clic en el boton ré‘ en la zona inferior de la Ventana

Principal de TransType para iniciar el proceso de conversion.

11



7. Sino has definido la carpeta de destino por defecto en el didlogo Preferences, las Preferencias,
TransType te pedird que elijas la carpeta para las fuentes que generes:

Select directory 21

l:l Mac MM Fonks

~{_] PC Fonts
{7 PC MM Fonts J
-] Test

/T TraneTwreheamn ll

Didlogo de Seleccion de Destino

Te recomendamos que crees una nueva carpeta para las fuentes de destino. Esto te ayudara cuando
conviertas al mismo tiempo mas de una fuente que consista en mas de un archivo. En cualquier caso,
selecciona la carpeta de destino y presiona el boton OK.

TransType creara dos archivos en formato MacBinary, uno con el PostScript de Macintosh y otro con el

maletin de Macintosh. Ambos archivos seran necesarios para instalar la fuente en un Macintosh.
8. Cuando el proceso de conversién haya finalizado, las listas de Fuentes de Origen y Destino permanecen —
para que asi puedas convertir las mismas fuentes a otro formato con otros ajustes. Para dejar de trabajar
—
con TransType, pulsa el botén que esta mas a la derecha de la Ventana Principal *®  y el programa se

cerrara.

OK, ahora ya sabes como hacer una sencilla conversiéon PC->Mac. Es hora de echar un vistazo a las

caracteristicas de TransType con detenimiento.



Adicion de Fuentes a la Lista de Origen

Para afadir una o mas fuentes a la lista de fuentes de origen puedes usar dos métodos: el boton Add,

Afadir, o arrastrar-y-soltar.
Para anadir fuentes con el botén Add:

1. Pulsa el boton Add en la zona inferior de la Ventana Principal de TransType o selecciona la opcién .

Veréas el didlogo estindar en Windows para Abrir Archivo:

Look j: Ia PC Forts j - ﬁ Eg-

Mame £ | Size | Tvpe | Modified |ﬂ
i 122 KB TrueType Font file  20.11.1996 23:00 —
125 KB TrueType Fonkfile  20.11.1996 23:00
alnbi. kL 125KB TrueTwpe Font File  20.11.1996 23:00
. Arialni, ktF 128 KB TrueTwpe Font File  20.11.1996 23:00
@ aribilk, tef 115 KB TrueType Font file  07.12,1999 7:00
@ berling. ttF 136 KB  TrueType Fonk file  13.06,2000 9:53
01 berlinab. L 131 KB TrueTvoe Font file  13.06,2000 9:53 i

File name; I".-’-'-.rialn.ttf" “drialnb. e Uarialnbi e Arnaln e Open I
Files of type: I.-'.‘-.II files | Cancel |

Didlogo de Apertura de Fuentes

4

2. Selecciona las fuentes que quieres afiadir para procesar y pulsa el boton Open. TransType abrira cada
fuente seleccionada, la comprobara y extraera la informacion necesaria para el posterior procesamiento.
Recuerda que las fuentes de Mac deben ir normalmente en formato MacBinary o BinHex (ver los detalles

abajo).
Para anadir fuentes mediante el método de arrastrar-y-soltar:
1. Abre la carpeta con las fuentes.

2. Selecciona las fuentes que quieres afiadir y arrastralas a la Ventana Principal de TransType o al icono de
TransType.
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Adicion de Fuentes de Macintosh

Los Macintosh y los PCs tienen diferentes sistemas de archivos, por lo que para acceder a los archivos de un
Macintosh en un PC tienes que realizar ciertos pasos adicionales o en ocasiones usar programas de terceras

partes. Este proceso se describe con todo detalle en el capitulo Conversiéon de Macintosh a PC en la pagina

35, y te recomendamos encarecidamente que lo leas antes de intentar convertir fuentes de Macintosh con

TransType.

Cuando hayas afiadido las fuentes a la lista de Origen apareceran segiin su estructura. Asi los maletines de
fuentes de Macintosh aparecen como items de dos niveles, y los archivos de fuentes de PC aparecen como
archivos separados. En la lista de Destino veras las fuentes con la forma que tendran tras la conversion — las
fuentes de PC que se conviertan a formato Macintosh apareceran unidas en una carpeta. Las fuentes de Mac
que se conviertan a PC mantendran su estructura de “maletin” para facilitar la navegacion. Fijate en que los
nombres que se creen para las fuentes de PC se generan automéaticamente siguiendo el formato 8.3 — esto es
necesario para mantener la compatibilidad con las versiones anteriores de Windows y DOS. Esta opcién

puede personalizarse para las fuentes TrueType.

Asociacion de Archivos de Datos PostScript

En Macintosh las fuentes Type 1 se definen con dos archivos: para cada fuente hay un archivo de maletin que
contiene los datos de la familia entera de la fuente y un archivo separado de datos PostScript. Asi que si
tienes una familia de fuentes Type 1 que contenga 3 estilos, tendras 4 archivos: un maletin, y un archivo

PostScript por cada estilo.

El Mac OS asocia automaticamente los archivos de datos y los maletines usando reglas especiales que se
basan en el nombre del archivo. Sin embargo, durante la conversién de archivos de Macintosh a formato
MacBinary o BinHex, éstos archivos pueden ser renombrados, por lo que es posible que la asociacién
automaética sea inviable. Las fuentes para las cuales TransType no pueda encontrar los archivos de datos se

resaltan en rojo en la lista de Fuentes de Origen.

Para asociar manualmente archivos de datos de una fuente con los maletines debes pulsar el boton Attach.
Veréas a continuacion un didlogo en el que debes seleccionar uno o mas archivos Macintosh que contengan
los datos de la fuente. TransType abrira los archivos seleccionados e intentara asociar los archivos de datos

de la fuente con los maletines que estén abiertos en ese momento en la lista de Fuentes de Origen.



Extraccion de Fuentes de la Lista de Origen

Si por error afiadiste fuentes a la lista de Origen o ibas a convertirlas pero has cambiado de decisién, puedes
quitar facilmente algunas fuentes de la lista. Selecciona una o méas fuentes en la lista mediante las teclas
Maytsculas y Ctrl. Y a continuacién pulsa el boton Clear, situado en la zona inferior de la Ventana
Principal. Puedes quitar items de la lista de Destino igualmente. Por supuesto, el item correspondiente

también sera borrado de la lista de Origen.

Para quitar todas las fuentes de ambas listas, pulsa el boton Clear All.

Previsualizacion de las Fuentes

Cuando hayas afiadido las fuentes a la lista de origen puedes previsualizar las fuentes de origen y ver como
seran convertidas con una codificacién diferente. Hay un signo de suma a la izquierda de cada icono de
maletin. Haz clic en este signo para ver los contenidos del maletin. Si mantienes pulsada la tecla Ctrl

mientras haces clic veras los contenidos de todos los maletines de la lista.

Para echar un vistazo al juego de caracteres de una fuente en particular, haz doble clic en el
icono de una fuente (no en el icono de un maletin) en la lista de Origen o de Destino. La fuente se abrira en

la ventana de Previsualizacion:

i Fonk Preview il
Source |Destinati0n
0208 | 0208 0204, 0200 | 0208 | 0207 | 013 T
L - =] FF L
. 1
2215 | FEO | FBEOZ | 014 4z | 0ivD | OIFE

Q020 | 00z | 0022 | 0023 | 0024 | 0025 | 0026 | 0027 | 0022 | 0029 | 0024 | Q0ZB | Q02T | 0020 | Q0ZE | 002F

0020 | 003 | 0022 | 0023 | 0034 | 0035 | 0036 | 0037 | 0032 | 0029 | 0034 | 002 | 003C | 0020 | 003E | 003F

0123456 7289 :; </=2>27

0040 | 0041 | 0042 | 0043 | 0044 | 0045 | 0046 | 0047 | 0042 | 0049 | 0045 | O4E | 004C | 004D | OD4E | D04F

@A BCDEFGHTIT JKLMNDO

oogs0 | 0051 | 0052 | 0053 | 0054 | 00%E | O0SE | 0057 | 0058 | 0059 | 0054 | O0SE | 00SC | 005D | O0BE | O0SF ;I

Codepage: |Imported | W iwin Codepages Only ok | concel |

Ventana de la Previsualizacion de la Fuente
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Esta ventana consiste en dos partes principales: la tabla del caracter de la fuente y las opciones de los juegos
de caracteres. Si abriste esta ventana desde la lista de Destino en la Ventana Principal, veras la
previsualizacion de la tabla del caracter de la fuente de destino. Cambia entre la previsualizacién de origen y

la de destino haciendo clic en las pestaiias correspondientes en la parte superior de la tabla.

La tabla de caracter contiene la previsualizacién de los glifos y su posicién en la codificacion seleccionada en
ese momento. Cada caracter tiene una nota con su indice Unicode. Para ver el c6digo y el nombre de
un caracter en particular, pulsa y mantén pulsado el botén del ratén mientras el cursor esté sobre la

celda del caracter:

i| 0037 | oo3s | 0033 |0

7 89

Indew: 37
nicode: 0037

(|Mame: "seven
e

.

=
r
=

i| 0057 | o05s | 0053 | 0

Para cambiar la codificacién en la previsualizacidn, usa el ment desplegable Codepage de la zona
inferior de la ventana. Fijate en que al cambiar el juego en la tabla de previsualizacion del caricter de origen
o de destino puedes definir también la codificaciéon del origen o del destino a usar en la conversion (ver la

seccidn siguiente para mas detalles).

Para acceder a todos los juegos de caracteres posibles en el meni desplegable Codepage,
desactiva el cuadro que esta a la derecha del mend. El ment desplegable Codepage no contiene solamente
los juegos de Macintosh o Windows, sino todos los juegos de caracteres de la subcarpeta files/codepage de la

carpeta TransType ubicada en el disco.

Con la ayuda de la caracteristica de TransType de previsualizacion de una fuente puedes definir facilmente

las codificaciones de conversién apropiadas para cada fuente en la lista de Origen.

# Nota: No puedes ajustar codificaciones distintas para fuentes distintas que estén dentro del mismo
maletin de Macintosh o de PC. Cuando ajustas la codificacion para un maletin (familia) la ajustas para

todas las fuentes en dicho maletin (familia).



Ajuste de las Opciones de Conversion

Cuando hayas afiadido fuentes a la lista de Origen (y los nombres resultantes hayan aparecido en la lista de
Destino) TransType estara listo para comenzar la conversion usando los ajustes por defecto. Pero en
ocasiones necesitaras cambiar las opciones de conversion (en particular el formato de la fuente de destino)
los métodos que usa TransType para recodificar las fuentes y, si estis convirtiendo fuentes de PC a
Macintosh, los estilos de las fuentes generadas y su colocacién en los maletines.

La conversion de fuentes entre dos formatos — PostScript Type 1 y TrueType — es la caracteristica que hace
de TransType un producto sobresaliente. Esta conversién no es trivial e implica el ajuste de muchas
opciones. A veces no es posible convertir una fuente de un formato a otro sin perder calidad en la fuente. Es
por ello que describiremos la conversiéon de fuentes por separado.

La recodificacién de las fuentes es también una caracteristica importantisima de TransType. Esto es
necesario porque Windows y Macintosh usan diferentes codificaciones para asignar los cédigos del rango 0-
255 alos caracteres localizados dentro de la fuente. Generalmente los 128 primeros caracteres son
codificados de la misma manera, pero los otros caracteres, ubicados en los c6digos del rango 128-255 no lo
estan. Més aun, la codificacién de las fuentes depende en gran medida del idioma para el que la fuente fue
disefiada, y no hay idioma alguno en el que la codificacién de Macintosh sea la misma que la que usa
Windows.

El método que usan los dos sistemas para identificar los estilos de fuentes es también muy diferente. En
Macintosh las fuentes que comprenden una familia se agrupan en un maletin de fuentes. En Windows todas
las fuentes son archivos separados y el sistema los enlaza en una misma familia de fuentes mediante
etiquetas de identificacién de estilo insertas en cada fuente.

Te daremos una descripcion detallada de cada operacion que puedes usar para personalizar el proceso de
conversion de fuentes. Las descripciones estan agrupadas en secciones para cada combinacién de
plataforma/formato.

Pero aqui en esta seccién describiremos el ajuste mas comdn y mas sencillo para el proceso de conversion.
Este es el ajuste del destino para las fuentes resultantes. Usa la Pestafia General del didlogo Preferences
para escoger el lugar donde las nuevas fuentes seran almacenadas:

Output folder
= fsk

™ Same as onginal

™ Cuystom | |d:"stemp'xdest

[~ Save families in separate folders

Haz clic en el bot6on radial Ask para que TransType abra el didlogo estandar de Guardar Archivo para cada
fuente de la lista. Haz clic en Same as original para asegurarte de que se guardan las fuentes en el mismo
sitio donde est4n las fuentes originales. Para indicar una carpeta en particular, haz clic en la opcién Custom
y selecciona tu carpeta de destino elegida en el disco donde te gustaria guardar las fuentes convertidas.

Por ultimo, si activas la opcion Save families in separate folders, para cada familia que conviertas se
creara una carpeta separada dentro a su vez de la carpeta que hayas escogido como carpeta de destino.
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Conversion de PC a Macintosh

Los siguientes puntos clave son importantes a la hora de convertir fuentes PC a formato Macintosh:

1. Las familias de fuentes de PC pueden incluir solo cuatro estilos de fuente (Roman, Negrita, Cursiva, y
Negrita Cursiva) y una tnica fuente para cada estilo. Si quieres crear familias mas grandes de fuentes

para Macintosh tendras que hacerlo en un Macintosh, usando un editor de fuentes.
2. Sélo los archivos de fuentes de Macintosh tienen una estructura basada en recursos.

3. Las fuentes que pertenezcan a una familia de fuentes han de estar reunidas segtn la estructura de los

maletines de fuentes de Macintosh.

4. Las fuentes Type 1 en Macintosh residen separadas de los maletines de fuentes y estan enlazadas a los
recursos de las fuentes de Macintosh mediante métodos de referencia de nombres, similares al sistema

usado en la plataforma PC.

5. Las fuentes Type 1 de Macintosh tienen que estar acompanadas por al menos un archivo de fuente
bitmap (recurso NFNT).

6. La codificacion, incluso para las fuentes latinas, es diferente en Macintosh y PC.

7. La mayoria de las fuentes de PC estan codificadas con Unicode, pero algunos casos se usan codificaciones

simuladas.

Para simplificar las cosas describimos en esta seccién sélo las conversiones de TrueType a TrueType y de
Type 1 a Type 1. Las diferencias de conversion entre los formatos TrueType y Type 1 se describen mas

adelante, en la seccién Conversién TrueType<->Type 1.

Cuando TransType convierte fuentes a formato Macintosh, las guarda en archivos MacBinary o BinHex.

Puedes elegir qué formato usar en la Pestaiia General del didlogo Preferences:

b acintozh platform output farmat;
¥ hacBinarny
" BinHex

Fuentes TrueType

Cuando anades fuentes TrueType a la lista de fuentes de origen TransType hace lo siguiente:

1. Abre el archivo de fuente TrueType y extrae la informacioén sobre todos los glifos disponibles, los datos de
asignacion Unicode, los nombres de las fuentes y su estilo (regular, negrita, cursiva o negrita-cursiva).

2. Intenta detectar qué codificaciones admite esta fuente.

3. Sivarias fuentes TrueType de las afiadidas pertenecen a la misma familia (el nombre de la familia es el
mismo y la informacion de estilo es distinta) construye un maletin para la fuente de destino.

4. Prepara la conversion de TrueType PC a TrueType Macintosh.



Cambio del Formato de Fuente

La conversion por defecto es de TrueType de PC a TrueType de Macintosh, pero puedes cambiar el formato
de la fuente de destino. Pulsa el boton del ment desplegable situado a la derecha del nombre del maletin, en

la lista de Destino, para abrir el siguiente mena desplegable:

Codepage r
Scrpk g

Type 1 Mac ©5

Properties. ..

TrueType Win
Twpe 1 Win

[ Tvpe 1 Mac 05
[ Tvpe 1 Win

Menu Desplegable del Formato de Destino

Selecciona la plataforma y el tipo de la fuente de destino.

v' Consejo: Si tienes varias selecciones en la lista de Destino, se aplicara tu eleccion a todas las fuentes

seleccionadas.

v" Consejo: Puedes cambiar la plataforma y el formato de destino por defecto en la Pestaiia Conversion
del didlogo Preferences. Ver la seccion Formato de Destino por Defecto para mas detalles.

Recodificacion

Las fuentes TrueType de origen pueden tener las siguientes codificaciones:

1. Codificacién Unicode Normal. En este caso todos los caracteres son asignados a sus indices Unicode

respectivos. Esto facilita en gran medida determinar a qué idiomas pertenecen y como pueden usarse.

2. Codificaciéon Simbolica Normal. Los cddigos del rango 0-255 son asignados a caracteres simbdlicos o

pictoricos.

3. Codificacién Simbolica Simulada. La codificacion simbdlica se usa para asignar los caracteres normales

del alfabeto de un idioma a los c6digos 0-255.

4. Codificaciéon Unicode Simulada. Los indices Unicode del idioma latino se usan para asignar caracteres de

algtn otro idioma a los cédigos 0-255.

Sélo las codificaciones 1y 2 (Unicode y Simbolica normales) ofrecen informacidn total sobre la asignacion de
codigos a caracteres. Todos los otros casos necesitan que hagas algunos ajustes adicionales. Debes indicar a
TransType qué codificacion es la simulada por los indices Simbolico o Unicode latino. Cuando TransType
recibe esta informacion puede asignar los indices Unicode respectivos a los caracteres y tratar esta fuente
como si fuera el caso 1 de nuestra lista. Con este método podemos limitar el niimero de configuraciones de

codificaciones de origen a dos: Unicode y Simbdlica.
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Codificacion Simbdlica

La codificacién simbolica se usa normalmente para asignar caracteres simbdlicos o pictoricos a los codigos
de los espacios 0-255. No hace falta recodificar cuando conviertes dichas fuentes a formato Macintosh, por lo
que TransType tan solo copiara los caracteres y usaras los mismos c6digos que usabas en el PC para acceder

a los caracteres.

Asignacion Unicode

En el caso de la asignacion Unicode en la fuente de origen, todo lo que necesitamos hacer es convertir esta
codificacion de acuerdo con los requerimientos de Macintosh. El problema es que en Macintosh podemos
usar solo los codigos del rango 0-255 para acceder a los caracteres. Esta regla no es aplicable a Mac OS X,
pero usaremos los requerimientos antiguos para permitirte construir fuentes que funcionen en todos los

sistemas Macintosh. Por ello tenemos que usar este espacio con cuidado.

Cada idioma usado en Macintosh tiene una tabla de asignacién de juegos de caracteres que determina la
forma en que los caracteres se asignan a los codigos del espacio 0-255. Cuando sabemos cuéles caracteres
estan en la fuente de origen (con la ayuda de los indices Unicode) y seleccionamos un juego de caracteres de

Macintosh podemos construir facilmente una fuente TrueType de Macintosh.

Describiremos abajo todas las operaciones que puedas necesitar realizar para construir una fuente TrueType

de Macintosh codificada correctamente.



Definicion de la Codificacion de Origen

Cuando anades una fuente TrueType de PC a la lista de Origen puedes echar un vistazo al campo de leyenda
que hay debajo. Si dice “TransType will use Unicode table to detect encoding”, significa que la fuente tiene
una tabla de asignacion Unicode valida y que la conversion es muy sencilla. La tabla Unicode es la que se usa
por defecto en este caso, pero tienes la posibilidad de cambiar la codificacion de origen. Haz clic en el botén

del ment desplegable a la derecha del nombre de la fuente y aparecera el siguiente ment desplegable:

Use Default
v Lise Linicode

M35 \Windows Geargian (de-Facka)

M3 Windows 1254 Turkish

M3 Windows 1255 Hebrew

M3 Windows 1256 Arabic

M3 Windows 1257 Balkic

M3 Windows/DOS 1258 Yietnamese

M3 Windows/DOS 874 Thai

M3 Windows 1252 Latin 1

M3 Windows Armenian (de-facko)

M3 Windows 1253 Greek

M3 Windows ParaGraph Cyrillic Asian
M3 Windows ParaGraph French-Curillic
M3 Windows ParaGraph Finnish-Curillic
M3 Windows Paraaraph German-Cyrillic
M3 Windows ParaGraph Greek Polykonic
M3 Windows 1251 Cyrillic

M3 Windows 1250 Eastern European

Menu Desplegable de la Codificacion de Origen

v' Consejo: Mantén pulsada la tecla Ctrl en el teclado antes de apretar el botén del ment desplegable para

tener acceso a todos los juegos posibles.

v" Consejo: Es posible cambiar de una sola vez la codificacion de origen para varios items seleccionados en

la lista de Origen.

Cuando la fuente no tiene una tabla Unicode o est4 codificada como una fuente simboélica, la leyenda no dira
que la fuente es “Unicode” y tendras que usar el ment desplegable de la codificacion. El item Use
Unicode estard desactivado en este caso y tendras que indicar qué codificacion tiene la fuente de origen. El
primer item es Use Default: esto significa que TransType usara el juego de caracteres marcado en ese
momento como por defecto en el didlogo Preferences. Los otros items de la lista desplegable son los

nombres de los juegos. Selecciona uno de estos juegos si sabes que ése se usa en la fuente de origen.

Por ejemplo, si la fuente de origen es en teoria una fuente simbdlica pero sabes que es de hecho una fuente
Cirilica, deberias escoger el juego de caracteres MS Windows 1251 Cyrillic en el ment desplegable y

TransType asignara los indices Unicode correctos a todos los caracteres.

Si sabes que la fuente de origen es verdaderamente una fuente simbolica o pictérica, selecciona cualquier

item de este menu — es indiferente.
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# Nota: Cuando hace falta la definicion del juego de caracteres de origen pero no hay ninguno
seleccionado (el valor por defecto esta ajustado a Unspecified y en el ment desplegable aparece
Default) TransType resaltard el nombre de la fuente en rojo y desactivara el botén Convert hasta que

especifiques la codificacion de origen de la fuente.

Definicion de la Codificacion de Destino

Cuando defines la codificacién de origen de una fuente TrueType puedes definir también la codificaciéon de
destino. Pulsa el boton del mena desplegable a la derecha del nombre del maletin, en la lista de Destino,

para abrir el siguiente ment desplegable:

Scrpk k Leave as is

Earrmat r Mac05 Greek,
S Macos Cyrillic
MacDS Croakian
MacS CentralEurope
Macis Rormanian
MacOs Turkish

Properties. ..

Mac05 Icelandic

Menu Desplegable con el Juego de Caracteres de Destino

El mend contiene los siguientes items:

Codepage Se usa para asignar un juego de caracteres de destino a la fuente

Script Selecciona el identificador de la escritura, necesario para el Mac OS

Format Se usa para cambiar la plataforma de destino o el formato de la fuente

Properties... Selecciona esta opcion para abrir el didlogo Properties donde poder personalizar las propiedades

de la fuente de destino

Asignacion del Juego de Caracteres

En el subment Codepage puedes ver tres opciones comunes y una lista con nombres de los juegos de

Macintosh:

Default
Usar el juego de caracteres de destino marcado como por defecto en el didlogo Preferences.

Unicode
No se puede usar en el caso aqui descrito.

Leave as is
No recodificar la fuente de Origen — se ignora cualquier seleccién que se haga en el ment desplegable de la

lista de origen.



Una lista de juegos de caracteres posibles con los que la fuente puede recodificarse sigue estas tres opciones.

El ntimero de juegos disponibles depende del niimero de caracteres en la fuente.

Cuando TransType obtiene finalmente la informacion sobre los indices Unicode a los que se asignan los
caracteres de la fuente (desde la fuente o después de que hayas asignado un juego de caracteres a la fuente
de origen), sabe los juegos de destino que esta fuente admite y muestra so6lo éstos en el menti de

codificaciones de destino.

v' Consejo: Para obligar a TransType a que incluya en este meni todos los juegos de caracteres posibles,
mantén pulsada la tecla Ctrl..

v" Consejo: Es posible cambiar de una sola vez la codificacion de origen para varios items seleccionados en
la lista de Destino.

Asignacion de un Codigo de Escritura

Cuando hayas seleccionado los juegos de caracteres de origen y de destino, asigna un coédigo de escritura a la
fuente, usando el subment Script. Fijate en que para la mayoria de las codificaciones de Macintosh, cuando

elijas el juego de destino, TransType seleccionard automaticamente el cddigo de la escritura correcta.

v' Consejo: Si tienes varias selecciones en la lista de Destino, se aplicara tu eleccion a todas las fuentes

seleccionadas.

Usa la Pestafia General del didlogo de Preferences para seleccionar el cddigo de la escritura que se usara
por defecto:

Diefault destination Script: IHn:-man j

Para resumir el proceso de la recodificacion de una fuente:

1. TransType determina los indices Unicode de todos los caracteres en la fuente de origen. Hace esto de
manera automatica si la fuente de origen tiene una tabla Unicode valida, o con tu ayuda cuando
seleccionas la codificacion de origen en el ment desplegable.

2. Dependiendo de la seleccion que hiciste en el ment desplegable de la lista de destino TransType asigna
hasta 256 indices Unicode a los cddigos comprendidos entre 0-255, requerido por el Mac OS.

3. Se asigna un codigo de escritura a la fuente, de acuerdo con el que hayas seleccionado.
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Personalizacion de Maletines

Al convertir varias fuentes que conforman una familia de fuentes en un PC, TransType las combinara

automaticamente en un maletin de fuentes para Macintosh. Si por alguna razén no quieres que TransType

haga esto, tienes las siguientes opciones:

1.

Obligar a TransType a que ponga todas las fuentes en maletines separados. Para ello marca Do not
combine Macintosh font family into single suitcase en la Pestaiia General del didlogo
Preferences:

[ Ty to combine M acintosh suitcase with M5k enut ame
[ Do not combine Macintosh font Family inte single suitcase
™| Force 4l styles to Flain

Esto no es comin, y no te recomendamos que marques esta opcion. Pero si lo haces, se recomienda la
opcion Force all styles to Plain para simplificar el uso de las fuentes. Cuando esta opcidén esta activa,
todas las fuentes que se coloquen en maletines separados tendran el estilo regular, incluso si las fuentes

originales no lo son.

Excluir la fuente del maletin actual y moverla a uno nuevo. Para hacer esto, selecciona en la lista de
destino la fuente en concreto (no el maletin) que quieres mover y haz clic con el botéon derecho del raton.
Selecciona una de las opciones en este menu desplegable:

Move item to a new suitcase — para mover la fuente desde el maletin actual a un nuevo maletin que

contenga so6lo dicha fuente.
Move item to... — para abrir el didlogo Select Destination y escoger un maletin de destino:

Select Destination x|

Move fontz] to; |l

e font name: IB::u:ukman Qld Style

k. I Cancel

Didlogo para Seleccionar Destino

En el didlogo Select Destination selecciona del ment desplegable Move font(s) to el maletin al cual
quieres mover la fuente o escoge New Suitcase para extraer la fuente a un nuevo maletin vacio. Cambia
el nombre de la fuente en el campo de edicion de abajo, si es necesario. Fijate en que si algunas de las
fuentes del maletin tienen estilos conflictivos (por ejemplo, si tienes dos fuentes cursivas), entonces el

boton OK esté desactivado. Corrige el problema o pulsa Cancel para cerrar el dialogo.



3. Cambia en el maletin el estilo de la fuente en particular, seleccionando el item apropiado en el ment

desplegable que aparece cuando haces clic con el boton derecho del raton:

Bold

Italic
IUndetlined
Cutlined
Shadow
Condensed
Emphasized

Menu Desplegable de Estilo

Propiedades de los Maletines de Fuentes

Tienes la posibilidad de editar fAcilmente la informacién del maletin de destino. Selecciénalo en la lista de
destino. Pulsa el bot6n desplegable de la derecha y escoge del menti la opcion Properties o simplemente
haz doble clic en el icono o el nombre del maletin. Aparece el didlogo Propiedades, para cambiar las

propiedades:
Propetties g 7| x|

enu font name: ITimes Mew Roman

Faont Family name: ITimes Mew Roman

Fontg in suitcase |B|I|L||EI|S|E|E|
Times MNeww Foman
Times Mew Foman Bold +

Times Mew FHoman Bold ltalic
Times New Raoman talic

Drestination Platform: IMac s vI FOMD Info... |
D estination Font Farmat: ITrue Type *I ¥ | Create Single kaster Create... |

(] I Cancel |

Didlogo de las Propiedades de la Fuente

En este dialogo puedes:

1. Cambiar el nombre de la fuente en meni (el nombre que aparecera en el ment cuando se instale le
fuente). Usa el campo de edicion Menu name para cambiar el nombre. Fijate en que el nombre en el

ment es el nombre del recurso FOND en Macintosh.

2. Ver el nombre de la familia de fuentes, pero no editarlo.
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3. Ver los nombres y estilos de las fuentes de esta familia. Cambiar el estilo de la fuente: coloca el ratén
sobre la fuente y haz clic con el botén derecho. En el menti desplegable que aparece selecciona el estilo
que quieres activar o desactivar.

v' Consejo: Puedes cambiar facilmente el estilo de la fuente con tan solo hacer clic en los signos de

suma.

4. Cambiar la plataforma de destino — Mac OS o Windows — en el ment desplegable correspondiente. Fijate
en que puedes convertir la fuente sin cambiar su plataforma o su formato (por ejemplo, TrueType PC a
TrueType PC).

5. Cambiar el tipo de fuente de destino — TrueType o Type 1 — en el ment desplegable correspondiente.

6. Ajustar la opcion de crear una tnica fuente principal a partir de una fuente multiple principal (se
describird mas adelante, al hablar sobre las fuentes Type 1).

7. Y finalmente, escoger editar la informacion del recurso FOND del maletin de Macintosh. Para ello haz
clic en el botén FOND Info. Obviamente este bot6n esta disponible s6lo al convertir a la plataforma
Macintosh.

Cuando pulsas el boton FOND Info, aparece el didlogo FOND Info, que te permite cambiar algunos
parametros:

Properties g 2lx

FOMD name

Font Family Properties

Fond ID: |5288 Roman =]

[~ Fixed width fant ™ lgnore Fract Enable
[ Do not uge Family fraction [T Do not adjust characters spacing

[ Use integer extra widths

Font Family Metrnics

% Calculate values automatically Azcent: IBEED Descent: I-EEE
® Uz e Leading: [174 Mas wichhs [8152

Style Mapping Flags

[w|Faont name needs coordinating -
[w|Fant family creates the outline by changing Paint tepe

[w|Fant family dogz not allow simulation of the outline style

[w|Fant family dogz not allow simulation of bold style

[ IFant family zsimulates the bold style by increasing point size LI

[L#l Ermb Farailn deas mab sllmis sirnolzbices aF Fhaibalie cbola

)4 I Cancel |

Didlogo Info FOND



Normalmente no tendras que cambiar estos parametros. Pero si eres un profesional en el disefio de fuentes,

este didlogo es para ti.

Ademas del nombre FOND, que es el mismo que el que aparece en el ment, puedes editar parametros de los

siguientes grupos.

Propiedades de la familia de fuentes:

FOND ID

Identificador del recurso FOND (o niimero del ID de familia) que recae en el rango del
sistema de escritura en particular. Al cambiar la escritura en el mena desplegable a la
derecha se cambiara automéaticamente el ID FOND y viceversa. Cuando cambias el juego
de caracteres de destino, la escritura, y por consiguiente el ID FOND, cambian también

Fixed width font

Si se activa esta opciodn, la fuente sera tratada por el sistema Macintosh como si tuviera
caracteres de anchura fija (con un tnico espacio). De lo contrario se la considera
proporcional

Don't use family
fractional widths

Si se activa esta opcion, el sistema no usar4 la tabla de anchos globales de la familia

Use integer extra
widths

Si se activa esta opcion, el sistema usara la tabla de anchura extra del estilo de la familia
(Family Style Property Table)

Ignore FractEnable

Si se activa esta opcion, el sistema usara la tabla de anchura extra del estilo de la familia
(Family Style Property Table) incluso si la opcién Don’t use family fractional widths
esta desactivada

Don'’t adjust characters
spacing

Esta opcion representa el 11° bit de las etiquetas de familia, el cual suele estar ajustado a
cero

Métrica de la familia de fuentes:

Calculate values
automatically

Si este botdn esté activado, TransType calculara automéaticamente la medida vertical de la
familia de destino. En este caso no puedes editar manualmente las medidas globales de la
familia

Use custom values

Si este botdn esté activado tienes acceso a los siguientes campos, para cambiarlos. Edita
las medidas verticales de la familia s6lo si estas seguro y entiendes bien el objetivo

Ascent La altura méxima sobre la linea base alcanzada por los caracteres de las fuentes de esta
familia

Descent La profundidad méxima bajo la linea base alcanzada por los caracteres de las fuentes de
esta familia. La profundidad es generalmente un nimero negativo

Leading El interlineado maximo que admite la familia. El valor del interlineado esta ajustado
generalmente a cero

MaxWidth Anchura méximo del caracter para esta familia
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Etiquetas de asignacién de estilo (Clase de Fuente):

Font name needs
coordinating

Esta opcion se activa solo si el nombre de la fuente necesita coordinacién

Font family creates the
outline style by
changing PaintType

Cuando esta opcidn esté activada, el estilo Subrayado se crea al cambiar PaintType, una
variable PostScript, a 2

Font family doesn’t
allow simulation of the
outline style

Esta opcion se activa si la familia de la fuente no permite simular el estilo Subrayado
oscureciendo el glifo y aclarando el centro

Font family doesn’t
allow simulation of the
bold style

Esta opcion se activa si la familia de la fuente no permite simular el estilo Negrita
oscureciendo los glifos

Font family simulates
the bold style by
increasing point size

Esta opcion se activa si la familia de la fuente simula el estilo Negrita aumentando el
tamafio del punto

Font family doesn’t
allow simulation of the
italic style

Esta opcion se activa si la familia de la fuente no permite simular el estilo Cursiva

Font family doesn’t
allow simulation of the
condensed style

Esta opcion se activa si la familia de la fuente no permite simular el estilo Comprimido

Font family doesn’t
allow simulation of the
extended style

Esta opcion se activa si la familia de la fuente no permite la simulacién automatica del
estilo Expandido

Font family should
have no additional
intercharacter spacing

Esta opcion se activa si la familia de la fuente deberia no tener un espaciado adicional a
parte del espacio del caracter

Para obtener informacién adicional sobre los parametros representados en el didlogo FOND Info, acude a

Inside Macintosh: Text:Font Manager: http://developer.apple.com/techpubs/mac/Text/Text-181.html.

# Nota: Sino eres un profesional del disefio de fuentes, ten cuidado al cambiar las opciones
dentro de FOND Info.


http://developer.apple.com/techpubs/mac/Text/Text-181.html

Fuentes Type 1

La conversion de fuentes Type 1 PC a formato Macintosh es similar al proceso de conversiéon de TrueType,
con las siguientes diferencias:

1. Los caracteres en las fuentes Type 1 se identifican por sus nombres, no sus indices Unicode.

2. Lainformacion de las medidas y el interletraje de los caracteres Type 1 de un PC estan en archivos
separados (PFM o AFM).

3. No hay fuentes multiples principales TrueType.

Cambio del Formato de Fuente

Por defecto, las fuentes Type 1 de PC se convierten a Type 1 de Macintosh, pero puedes cambiar el formato
de destino. Pulsa el bot6n del ment desplegable situado a la derecha del nombre del maletin, en la lista de

Destino, para abrir el siguiente menu desplegable:

Codepage r
Scrpk g

i Type 1 Mac ©5
Properties. ..

TrueType Win
Twpe 1 Win

[ Tvpe 1 Mac 05
[ Tvpe 1 Win

Menu Desplegable con el Formato de Destino

Selecciona la plataforma y el tipo para la fuente de destino.

v' Consejo: Puedes cambiar la plataforma y el formato de destino por defecto en la Pestaiia Type 1 de la
seccién Preferences. Ver el apartado Formato de Destino por Defecto para méas detalles.
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Recodificacion

Las fuentes Type 1 también tienen que ser recodificadas al convertir de PC a Macintosh. Para simplificar este
proceso y hacerlo similar al usado con las fuentes TrueType, TransType asigna automaticamente indices
Unicode a todos los caracteres de la fuente Type 1 mediante una tabla especial que contiene miles de parejas
nombre-Unicode. De esta manera TransType puede manejar correctamente fuentes Type 1 que tengan maés

de 256 caracteres.

Fijate en que este método nombre->Unicode funciona correctamente s6lo cuando los caracteres de una
fuente Type | tienen nombres PostScript correctos. En casos en los que los nombres se asignan
erroneamente (por ejemplo, caracteres de un idioma no latino que usen nombres de caracteres latinos), se
usa otro método, similar al que describimos al hablar de la conversion de fuentes TrueType codificadas como

simbolos.

Cuando anades una fuente Type 1 de PC a la lista de fuentes de origen veras el boton del ment desplegable a

la derecha del nombre de la fuente. Haz clic en él y veras este menu:

I=e Default
v Lse Mames

M3 \Windows Geargian (de-Facka)

M3 Windows 1254 Turkish

M3 Windows 1255 Hebrew

M3 Windows 1256 Arabic

M3 Windows 1257 Balkic

M3 Windows/DOS 1258 Yietnamese

M3 Windows/DOS 874 Thai

M3 Windows 1252 Latin 1

M3 Windows Armenian (de-facko)

M5 Windows 1253 Greek,

M3 Windows ParaGraph Cyrillic Asian
M3 Windows ParaGraph French-Curillic
M3 Windows ParaGraph Finnish-Curillic
M3 Windows Paraaraph German-Cyrillic
M3 Windows ParaGraph Greek Polykonic
M3 Windows 1251 Cyrillic

M3 Windows 1250 Eastern European

Menu Desplegable de la Codificacion de Origen

Como puedes ver, hay una lista de juegos de caracteres (ya tratamos lo que esto significa en la seccién

TrueType anterior) y dos opciones — Use Default y Use Names.



Si seleccionas el item Use Default TransType acudiri al juego marcado como por defecto en la Pestaiia
General del didlogo Preferences:

Codepage
Default Windows Codepage: IMS YWindoves 1252 Latin 1 j ¥ Only Windows codepages
Default Macintosh Codepage: IMacEIS Fioman j ¥ Only Macintosh codepages

Si seleccionas Usar Nombres (la opcion por defecto del ment desplegable de la codificaciéon de origen)
TransType intentara convertir los nombres de los caracteres a indices Unicode para después aplicar
algoritmos de recodificacion basados en Unicode. Te recomendamos que siempre uses el método nombres-
Unicode a menos que sepas que la fuente de origen tiene una codificacién simbolica o simulada, en cuyo caso
seleccionaras manualmente un juego de la lista de juegos de caracteres. Recuerda que puedes usar la

caracteristica de previsualizacién de fuente para ver a la codificacion.

Como en TrueType, tras definir el juego de origen deberias seleccionar un juego de destino para definir

completamente el proceso de recodificacion.

Todos los caracteres ahora tienen algtin indice Unicode asignado, por lo que puedes seguir el mismo proceso

descrito en la seccion TrueType.

Archivos de Medidas

TransType usa la siguiente secuencia para crear medidas conocidas para las fuentes: AFM+INF, PFM, PFB.
Si las medidas de un caracter en particular no estan presente en el archivo PFM, entonces se extraen del
archivo de fuente (PFB). Tras la conversion la informacién métrica se almacena en el recurso FOND,
requerido por el Mac OS. Aqui tienes una descripcién méas detallada del algoritmo que TransType aplica para

encontrar el archivo de medidas:

1. Busca el archivo nombre.AFM (nombre es el nombre del archivo PFB: nombre.pfb) ubicado en la

misma carpeta. Si localiza el archivo, extrae de él las medidas.

2. Siel archivo AFM no esta presente, busca el archivo nombre.PFM en la misma carpeta y, si el archivo

no se encuentra alli, en la subcarpeta PFM de la carpeta actual.

3. Sise encuentra el archivo PFM, lee los datos de medidas e interletraje (el espacio entre caracteres). A
continuacion TransType abre el archivo PFB y lo interpreta parcialmente para extraer las medidas de los

caracteres que no estan cubiertos por el PFM.
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Fuentes Multiples Principales

TransType puede convertir fuentes miltiples principales a casi cualquier formato o plataforma. Cuando
hayas afiadido una fuente multiple principal Type 1 de PC a la lista de Fuentes de Origen para convertirla,
TransType se prepara automaticamente para convertirla en una fuente multiple principal Type 1 de

Macintosh. Puedes ver esto en la lista de Fuentes de Destino de la Ventana Principal.

Para cambiar el formato, pulsa el bot6n del ment desplegable a la derecha del nombre de maletin, en la

Lista de Destino, y usa el subment Format:

Codepage r
Scrpk g

Twpe 1 Mac 05

Properties. ..

TrueType 'Win
Twpe 1 Win

v MM Type 1 Mac 05
MM Tyvpe 1 Win

Menu Desplegable del Formato de Destino

Al igual que con otras fuentes de la lista, puedes seleccionar la opcién Properties para tener mayor control
sobre formato resultante. Consejo: Puedes hacer s6lo doble clic en el icono o el nombre de maletin para que

salga el didlogo de Propiedades.Aparece el didlogo de Propiedades:
Properties 2x|

enu font name: IM_','ria-:I kb

Faont Family name: IM_I,Iriad kb

Fontz in suitcaze [Bli|ulofs|clE]
b yriadid b
ke yriadbed b -1t +

Drestination Platform: IMac s vI FOMD Info... |
D'estination Font Format: IT.'r'F'E One *I [T Create Single Master Create... |

Caricel

Didlogo de las Propiedades de la Fuente



Aqui puedes cambiar el nombre del men de la fuente y las propiedades FOND de la misma manera que
para las fuentes TrueType, como se vio antes. Esta disponible ademas una opcién adicional al convertir una
fuente multiple principal: Create Single Master. Puedes activar esta opcidn si quieres crear una tinica
fuente Type | principal, pero DEBES activar esta opcién para convertirla en una fuente TrueType. Eso es

por lo que, si cambias el tipo de fuente a TrueType esta opcidn estara marcada automaticamente.

Después de que el cuadro de verificacion Create Single Master esté marcado, TransType lee la fuente
multiple principal y presenta el siguiente diadlogo con la previsualizacion:

Generate Instance x|

Chooze dezign position to generate the instance:

The quick broy

wieight 4 [ | as
width 4 | [ DIEE

Instance names:

Farnily M arne: IM_I,Iriad

Font Mame:  |Myriad |406_vit_G00_wd
Full Mame:  [Myriad {406 wit 00 vod

tenu Mame; IM_I,Iriau:I

Caricel |

Didlogo de la Creacién del Modelo

El proceso de crear una sola fuente principal es muy sencillo: tan solo tienes que seleccionar uno de los
modelos de la fuente multiple principal, arrastrar las barras de Weight, Width y Optical Size (Grosor,
Anchura y Tamafio Visual) y ver la previsualizacién del resultado. A continuacién puedes editar el Nombre
de Familia, Family Name, de la fuente principal tinica y las opciones del Nombre de la Fuente, Font Name,
que se generan automaticamente, asi como los arreglos del Nombre Completo, Full Name,
(“406_wt_600_wd” y “406 wt 600 wd” en nuestro ejemplo) en los campos de texto de abajo.

Pulsa el boton OK cuando hayas acabado de definir el modelo de la fuente multiple principal.

Como puedes ver es posible generar tantas modelos de fuentes como quieras a partir de una fuente multiple
principal.

# Nota: Si seleccionas el formato Type 1 o TrueType en el subment de destino Format, y no especificas
manualmente los pardmetros del modelo en el didlogo Generate Instance, entonces TransType creara

la fuente usando el vector de ancho por defecto almacenado en la fuente multiple principal.
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Maletines

Los maletines que contienen (“que hacen referencia a”, hablando més técnicamente) fuentes Type 1 no
difieren en gran medida de los maletines que contienen fuentes TrueType (recursos “sfnt”), por lo que acude
por favor a la seccién anterior de TrueType para mas informacién sobre la manipulacion y las propiedades

de los maletines de fuentes.

La tnica opcion adicional que puede ser 1til a la hora de convertir fuentes Type 1 de PC es obligar a
TransType a que cree maletines, activando y usando los campos MSMenuName de los archivos .inf. Esta
opcion, llamada Try to combine Macintosh suitcase with MSMenuName, se encuentra en la
Pestana General del didlogo Preferences:

[ Ty to combine M acintosh suitcase with M5k enut ame
[ Do not combine Macintosh font Family inte single suitcase
™| Force 4l styles to Flain

Fuentes Bitmap

Cualquier fuente Type 1 en Macintosh debe tener al menos una fuente bitmap que la acompaiie. TransType
creara automaticamente una fuente bitmap al convertir una fuente Type 1 de PC a formato Macintosh;

puede hacerlo siguiendo uno de estos dos métodos:

1. Sitienes instalado Adobe Type Manager™ (ATM™) puedes elegir que TransType lo use para generar las
fuentes bitmap, creando asi fuentes bitmap de alta calidad para los tamafios que indiques dentro de

Preferences:

Bitmaps

v Generate bitmaps [Macintazh only]
Genarate bitmap zizes [e.g. ™12, 14, 18] : |1 31416

2. Si ATM no esta o si desactivas la opcién Generate bitmaps, TransType creard una fuente bitmap por
defecto de un tamafiio de 13 puntos.

Recomendamos encarecidamente el uso de ATM™ para la generacién de fuentes bitmap — es el inico modo
de crear de manera automatica fuentes Type 1 para Macintosh de calidad profesional y que funcionen

perfectamente en todos sitios.

# Nota: Las fuentes bitmap de PC y los juegos de fuentes no pueden convertirse en fuentes bitmap de

Macintosh con TransType.



Conversion de Macintosh a PC

Convertir fuentes de Macintosh a PC normalmente es més ficil que a la inversa por las siguientes razones:

1. No hay maletines en los PCs.

2. Las fuentes TrueType PC estan basados en Unicode, por lo que generalmente el proceso de recodificacion

es mas sencillo.
3. Las fuentes bitmap no son necesariamente para fuentes Type 1 en PCs.
PERO,

Las familias de fuentes de PC s6lo pueden tener cuatro miembros — uno de Roman, Negrita, Cursiva, y
Negrita Cursiva. Por ello, si intentas convertir una familia de fuentes de Mac que tenga méas de cuatro
miembros, o en la que las etiquetas de negrita y cursiva no estan ajustadas correctamente, te encontraras con
problemas. La inica manera de solucionar esto es reducir las familias de fuentes a cuatro componentes,
acudir a cada fuente de destino y ajustar las etiquetas correctamente. Ver pp. 23-25.

Al convertir fuentes Type 1 de Macintosh a PC tienes que generar archivos de medidas que usarad Windows
para recopilar informacién acerca de la anchura y el interletaje de los caracteres. Y los archivos de
fuentes de Macintosh deben ser convertidos a un formato valido para PC (MaBinary o
BinHex) antes de que TransType para Windows pueda trabajar con ellos.

Preparacion de la Fuente de Macintosh

Los archivos de Macintosh tienen una estructura bastante distinta de la de los archivos de PC. En la mayoria
de los sistemas operativos los archivos son “contenedores” de datos desordenados. Pero el Mac OS usa un
sistema diferente. Normalmente un archivo de Mac OS se compone de dos forks — data y resource. El data
fork puede considerarse analogo de un archivo normal, mientras que el resource fork contiene RECURSOS.
Cada uno de estos recursos tiene un tipo y se supone que almacena alguna clase de datos. Debido a su
compleja estructura los archivos de Macintosh no pueden ser copiados o accedidos desde un PC. Por ello es
necesario algiin formato intermedio o protocolo de red que retina todos los datos en un tnico archivo o que
de alguna otra manera represente un archivo Macintosh en un PC o en otra plataforma.
Desafortunadamente no existe tal protocolo o formato estandar. Muchos protocolos de red estan limitados y
sblo pueden acceder al resource fork de los archivos de Macintosh, lo que no es suficiente para leer una
fuente de Macintosh. TransType intenta de distintas maneras acceder a los archivos de Macintosh a través
de una red, pero a veces esto es simplemente imposible. En este caso o si no accedes a los archivos a través
de una red, tendras que hacer una conversion manual. Hay varias maneras de llevar las fuentes de
Macintosh al PC sin perder ningin dato:

+ Con un tnico archivo con formato MacBinary o BinHex

* Con un archivo adjunto de Email

 Con un disquete, Zip o MO con formato de PC

* Con la utilidad MacDrive[l y un disco o CD con formato para Mac (HFS so6lo)

» Através de una red desde una estacion de trabajo WinNT/2000/XP

A través de alguna utilidad especial para redes y con algin Sistema Operativo para Redes
* Con un archivo Stuffit de Macintosh
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Un archivo con formato MacBinary o BinHex

La manera mas sencilla de llevar un archivo de Macintosh a un PC es convirtiéndolo en un archivo
MacBinary o BinHex. Estos formatos fueron desarrollados para transferir archivos de Macintosh a través de
una red heterogénea. Cuando un archivo de Macintosh se convierte a este formato, todos sus data forks 'y
resource forks son almacenados en un tinico archivo, junto a otra informacion relacionada con el Mac OS.
Cuando vuelve a ser convertido, todos sus datos y recursos se almacenan igual que cuando fueron creados en
el Macintosh. La diferencia entre MacBinary y BinHex es que BinHex fue disefiado para transferir los
archivos en el cuerpo de un mensaje de texto, por lo que so6lo contiene caracteres alfabéticos. El objetivo de
los archivos MacBinary es manejar los archivos de Macintosh como si fueran archivos normales. A pesar de

su similitud los archivos MacBinary son considerablemente mas pequeios debido a su estructura binaria.

# Nota: Debes convertir los archivos de fuente en un Macintosh antes de copiarlos a un PC.

Puedes descargar gratuitamente conversores para crear archivos MacBinary y BinHex en un Macintosh
desde:

ftp://ftp.stairways.com/other/macbinary-3.sit.hgx

http://hyperarchive.lcs.mit.edu/HyperArchive/Archive/cmp/binhex-50.hgx

o puedes usar utilidades comerciales como Stuffit Deluxe™.

Tras la conversion tienes un archivo que contiene todos los datos necesarios y que se puede copiar o enviar a
través de una red, en un disquete u otro tipo de almacenamiento. Tan s6lo arrastra-y-suelta estos archivos

(en formato MacBinary o BinHex) sobre TransType, o afiddelos haciendo clic en el bot6on Add.

E-mail con fuente/s adjunta/s

TransType puede aceptar fuentes que recibas en tu PC desde un Macintosh a través de un e-mail. Las fuentes
se adjuntan en un Macintosh de manera normal. Cuando el mensaje es recibido, tienes que guardarlo en el
disco como “mensaje de e-mail” (con la extensién .eml) y a continuacion anadir este archivo a la lista de

Origen de TransType.

Disquete, Zip o MO con formato para PC

Otra manera relativamente facil de recibir fuentes en un PC es copiarlas a un disquete, Zip o MO con
formato para PC. Un disco con formato para PC es un disquete que contienen la estructura de un disco de
PC. Al copiar archivos en ese disco el Mac OS los almacena usando un protocolo especial llamado "PC
Exchange". Cuando hayas copiado los archivos a ese disco, TransType puede leerlos directamente desde el
mismo. Fijate en que los archivos pueden tener un “tamafio cero”. Esto es sélo porque su resource fork se
almacena en otro lugar (por ejemplo, en un directorio adicional). TransType localizara automaticamente

todos los datos necesarios.


ftp://ftp.stairways.com/other/macbinary-3.sit.hqx
http://hyperarchive.lcs.mit.edu/HyperArchive/Archive/cmp/binhex-50.hqx

La utilidad MacDrivell y un disco o CD con formato para Mac

MacDrivel es una utilidad que se desarroll6 para permitir que los PCs pudieran leer discos que tenian

formato para Macintosh (y por extension el sistema de archivos de Mac OS). Visita

http://www.macdrive.com para mas detalles. TransType usa automaticamente esta caracteristica de
MacDrive, si éste esta instalado, pudiendo asi leer archivos desde cualquier tipo de almacenamiento
admitido por MacDrive. Esta es la inica manera de que TransType pueda leer las fuentes directamente
desde discos de Macintosh. Fijate en que Windows puede decir que el tamafo de las fuentes de Macintosh es
cero. Sin embargo, TransType serd capaz de leerlos. Fijate en que MacDrive admite s6lo CDs de Macintosh
con formato HFS.

A través de una red con una estacion de trabajo WinNT/2000/XP

Windows NT/Windows 2000/Windows XP tiene la capacidad de almacenar archivos de Macintosh en su
particion NTFS. Desgraciadamente estos servicios no estan disponibles en Windows 95/98/ME. Por ello, si
estas usando Windows NT, XP 0 2000 TransType puede leer directamente archivos Macintosh ubicados en
cualquier unidad NTFS local o de la red. Este podria ser el mejor método si necesitas convertir fuentes a
menudo. Fijate en que al igual que en el caso anterior, puede parecer que los archivos tienen un tamafio

cero, pero eso no significa que estén realmente vacios.

A través de alguna utilidad especial para redes y con algtin Sistema
Operativo para Redes

TransType admite un nimero variado de distintos protocolos de red que pueden ver archivos de Macintosh a

través de la red. Los protocolos admitidos son:

» AppleDouble

* Netatalk

» AUFS CAP

 Helios EtherShare

» PC Exchange

* SGI

» DAVE

 AppleSingle

» Servicios NTFS para Macintosh

# Nota: El intercambio entre algunos de estos protocolos puede no funcionar dependiendo de la version,
configuracion y otras condiciones. La mejor manera de comprobar la disponibilidad de dicho protocolo es
intentar afiadir algunas fuentes de Macintosh a TransType a través de tu red.
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Un unico archivo con formato Stuffit para Macintosh

Si las fuentes de Macintosh fueron empaquetadas con Stuffit Deluxe, tan s6lo tienes que copiar el archivo .sit
al disco duro de tu PC y desempaquetarlo. Para desempaquetar archivos .sit, debes tener instalada la utilidad
Stuffit Expander™, disponible gratuitamente en www.stuffit.com/expander/winindex.html.

Para desempaquetar correctamente las fuentes de Macintosh, ve a la secciéon Options de Stuffit Expander™,

haz clic en la pestafia Expand y ajusta las opciones de acuerdo a la siguiente imagen:

Stuffit Expander - Options o 7| x|

nd archives

W Exnand aichives
Thiz includes Stufflt, ip. A, Arc, gzip. and Private File archives.

[ Expand encoded files
Thiz inchides uuencoded, BinHex, and kMime files.

[ Continue to expand when expansion result is a single fils

T hiz further expandsz the result of an expanded archive or encoded
file when it iz in a format supported by Aladdin Expander.

[T | Delete intermediate files that have been futher expanded

[™ Delete original file after successiul expanzion

| k. I Cancel

Asegtrate de que la opcion Expand encoded files no est4 seleccionada.


http://www.stuffit.com/expander/winindex.html

A continuacién acude a la pestana Cross Platform y marca las opciones como te mostramos:

Stuffit Expander - Options : .,: 7| x|

E:-:panl:ll Destination  Cross Platform .ﬁ.ssuciatiunsl 'W'at-:hl

Cotmert test files ba wWindowes Farmat;

" when a file is known to contain text  Alwaps

Different syztems use different characters to zpecify end of line. Thiz
aphion canverts all files inzide Stufflt archives that are marked az
cohtaining text ta the format uzed by windows.

Save Macintosh filez in MacBinary format;
' ‘when a file containg a resource fork. © Wever  © Alwaps

tacintozh files may contain one or bwa forks: a data fork and/or a
rezource fork. To prezerve thiz information, a MacBinam encoded file
zah be created, rather than just expanding the data fork portion.

todification of file extenzions bazed upan the file's Type and Creatar;

% addif no estenzion € Mewer  © Always [add or replace]

| k. I Cancel

Ahora Stuffit Expander™ desempaquetara las fuente de Macintosh directamente en el formato MacBinary

con el que TransType puede trabajar.



Fuentes TrueType

Cuando anades un maletin de fuentes Macintosh que contenga fuentes TrueType (recursos sfnt) a la lista de
Origen, debes hacer que TransType sepa qué juego de caracteres usa. El tinico caso en el que esto no es

necesario es cuando la fuente TrueType de Macintosh tiene una tabla Unicode.

Para seleccionar un juego para la fuente TrueType, sigue las reglas que describimos al hablar sobre la

conversion de fuentes TrueType de PC a formato Macintosh.

Cuando TransType sepa con qué juego de caracteres fue codificada una fuente TrueType, podra asignar
indices Unicode a los caracteres de la fuente y generar una fuente correcta de acuerdo a las asignaciones de

Unicode, necesario en Windows.

# Fijate en que las fuentes bitmap que estén incluidas (si hay alguna) en el mismo maletin de Macintosh

no se copian o convierten a formato PC.

Ver también la seccién Conversiéon TrueType<->Type 1 para méas informacién sobre las diferentes opciones

de creaciéon TrueType.

Fuentes Type 1

La conversion de fuentes Type 1 desde Macintosh a PC es muy similar a la conversion desde PC a Macintosh.
La tnica diferencia reside en el manejo de las medidas. La informacion métrica (el ancho y el interletraje de
un caracter) se extrae del maletin de fuentes y se convierte en archivos AFM, INF y PFM. Por supuesto, la
informacion de recodificacion se usa cuando los archivos de medidas son generados para que tengas un

archivo de fuentes Type 1 de PC vélido.

# Fijate en que las fuentes bitmap del maletin de Macintosh no se copian o convierten en fuentes de

formato PC, como ocurre con las fuentes TrueType.

Ver también la seccién Conversiéon TrueType<->Type 1 para mas informacién sobre las diferentes opciones

de creacién Type 1.



Conversion TrueType<->Type 1

Por defecto TransType convierte entre plataformas pero no entre formatos (TrueType a TrueType y Type 1 a
Type 1). Tienes la posibilidad de cambiar el tipo de la fuente de destino en el ment desplegable Format o en

el didlogo Properties, (propiedades de la Fuente).

Antes de que cambies el tipo de la fuente de destino (e incluso antes de afiadir fuentes a la Ventana

Principal), es una buena idea comprobar algunas de las opciones mas importantes para la creacion de

fuentes en el formato de destino.

# Nota: Si cambias cualquiera de las opciones en el didlogo Preferences, tienes que volver a afadir las

fuentes a la lista de Fuentes de Origen para poder convertirlas de acuerdo a las “nuevas reglas”.

Opciones Type 1

Para comprobar y ajustar los parametros de creacién de fuentes Type 1, haz clic en el boton
Preferences en la Ventana Principal y dirigete a la Pestaiia Type 1 del didlogo Preferences:

Preferences : . 2] x|

General Twpel |TrueT_l,lpe| Eu:unversiu:unl

Type 1 fontz generation

¥ Use Fonthame instead of Fullldames ¥ Create PFM metiics [windows only)

[ Build StandardE neoding if possible W Create AFM & INF metiics Pafindows only)

[T Always decompose composites [T Create AFM metics for Macintosh Type 1

[~ Remove all extra glyphs [~ Create merged styles for Macintosh

[ Prefer to use TransType 1.% conversion engine ¥ Use Family name as Menu name in PF and INF
Bitmaps

[ Generate bitmaps [Macintosh only] [Requires ATH to be installed)
Genarate bitmap zizes [e.g. "12, 14, 18" |2EI

Type 1 hinting options

Lewvel of automatic hinting: | Drefault level j

Cancel

d

Pestaria Type 1 del Didlogo de las Preferencias

41



Hay tres grupos de controles en esta pestaia:

Creacion de fuentes Type 1:

Use FontName instead
of FullName

Si se activa esta opcion, TransType nombrara los archivos de las fuentes Type 1 basdndose
en el NombreDeFuente, FontNAme. Si esta desactivada, TransType nombraré los archivos
basandose en el NombreCompleto, FullName. En algunos casos esto afecta también al
nombre de la fuente en el ment. En cualquier caso los nombres de los archivos se ajustan
a la caracteristica 8.3 cuando se creen para la plataforma Windows. Te recomendamos que
mantengas activada esta opcion

Build Standard
Encoding if possible

Si se activa esta opcion, TransType intentara sustituir la informacién de codificacion de la
fuente con una referencia al vector StandardEncoding de Adobe. Esta sustitucion es
posible s6lo si la fuente de destino se ajusta a la tabla de codificacién estdndar de Adobe.
Por defecto esta opcion esta desactivada

Always decompose
composites

Si se activa esta opcion, TransType descompondréa todos los caracteres compuestos
importados de la fuente de origen y los guardari descompuestos en la fuente de destino.
Por defecto esta opcion esta desactivada

Remove all extra
glyphs

Si se activa esta opcion, TransType quitara aquellos glifos a los que el juego de caracteres
de destino no haga referencia. La nueva fuente Type 1 serd mas compacta. Por defecto esta
opcidn esta desactivada

Prefer to use TransType
1.x conversion engine

Si se activa esta opcion, TransType intentara usar nuestro antiguo motor de conversion en
vez del nuevo motor de FontLab incluido en TransType 2.0. Pero al activar otras opciones
de Type 1 (como “Remove all extra glyphs” o “Always decompose composites”) se obligara
a TransType a que use el nuevo motor. Méas aun, el uso del motor de TransType 1.x es
posible s6lo para la conversion desde el formato Type 1. Por defecto esta opcion esta
desactivada, usandose el nuevo motor

Create PFM metrics
(Windows only)

Si se activa esta opcion, TransType guardara las medidas en un archivo PFM al convertir a
formato Windows. Por defecto esta opcion esta activada

Create AFM & INF
metrics (Windows only)

Si se activa esta opcion, TransType creara archivos AFM e INF al crear una fuente Type 1
para Windows. Por defecto esta opcion esta activada

Create AFM metrics for
Macintosh Type 1

Si se activa esta opcion, TransType creara un archivo de medidas AFM separado para las
fuentes Type 1 de Macintosh. Por defecto esta opcion esta desactivada, guardandose las
medidas en el archivo PostScript principal

Create merged styles
for Macintosh

Si se activa esta opcion, TransType generara un maletin de fuentes compatible con Type
Reunion™ de Adobe, el cual permite que los estilos de las fuentes aparezcan en un ment
jerarquico dentro del ment de fuentes:

Book Antiqua | b HEg_uIar
Bookman 0ld Style p| [talic
Century Gothic b Bold _
Century Schoolbook pl___Bold Italic

Por defecto esta opcion esta desactivada.

Use Family name as
Menu name in PFM and
INF

Si se activa esta opcion, TransType escribird el nombre de la Familia de la Fuente en los
campos del nombre en el Ment, en los archivos PFM e INF. Esta opcion esta desactivada
por defecto




La opcion Generate bitmaps es til al crear fuentes Type 1 para Macintosh. Si estd marcada y ATM™ esta
instalado tu sistema, puedes ver un listado de los tamafios de las fuentes bitmap que se van a crear. Si esta
desactivada o si ATM™ no est4 instalado, TransType generara slo una fuente bitmap con un tamafio de 13
puntos, porque las fuentes Type 1 de Macintosh siempre han de llevar un maletin con al menos una fuente

de pantalla.

El grupo Type 1 hinting options contiene un ment desplegable: Level of automatic hinting. La auto-
adicion, automatic hinting, no es necesaria al realizar la conversion desde el formato Type 1. Toda la
informacion anterior sobre la adicion se guarda en este caso. Pero cuando se realiza una conversion desde

TrueType, hay dos maneras de tratar con las adiciones, hints:

1. Para no generar informacion de adiciones en una fuente Type 1 nueva: Selecciona No Hinting en el

ment desplegable Level of automatic hinting. En este caso la fuente perdera calidad.

2. Para usar algoritmos especiales de auto-adicién que convierten las instrucciones de TrueType en
adiciones Type 1: Selecciona el item Default Level en el mend desplegable Level of automatic
hinting. Esta es por defecto la opcion activa.

Para cambiar la plataforma o el formato de destino por defecto utiliza los ments correspondientes, que se
encuentran en la pestaiia Conversion, dentro del didlogo Preferences. Se describe més adelante en la

seccidn Formato de Destino por Defecto.
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Opciones TrueType

Para comprobar y ajustar los parametros de creaciéon de fuentes TrueType, haz clic en el boton
Preferences en la Ventana Principal y dirigete a la Pestaiia TrueType del didlogo Preferences:

Preferences

2 x

Generall Type 1 TrueType Eu:unversiu:unl

TrueType fonts generation

v take 8.3 filenames for Windows TrueTupe

¥ Treat single byte destination 'Win's TTF az Symbol
v &utomatically add predefined glyphs

™ Prefer to use TransType 1.% conversion engine

[~ Remove al extra glyphs
[T Reencode embedded bitmaps if possible

Embedding settings: IEver_l,lthing iz allowed [installable mode) j

Wendor code: Itrt2

TrueType hinting options

Level of automatic hinting: IDefauIt j
Font smoothing: I Drefault j

Cancel |

Pestaria TrueType del Didlogo de las Preferencias



Hay tres grupos de controles en el didlogo que se usan para personalizar el proceso de creacion de una fuente

TrueType:

Creacion de fuentes TrueType:

Make 8.3 filenames for
Windows TrueType

Si se activa esta opcion, TransType creara los nombres de archivos de las fuentes
TrueType de Windows siguiendo el formato DOS, para mayor compatibilidad. Por
defecto esta opcion esté activada

Treat single byte
destination Win’s TTF as
Symbol

Si se activa esta opcion, TransType creara una fuente TrueType no Unicode de Windows
como si fuera una fuente Simbdlica. Todos los caracteres de esta fuente estaran
asignados al rango FO00-FOFF. Por defecto esta opcion esté activada

Automatically add
predefined glyphs

Si se activa esta opcion, TransType afiadira automéaticamente algunos glifos predefinidos
a una fuente TrueType. Estos son los caracteres “desaparecido” y “espacio” para las
fuentes TrueType de Windows, y “desaparecido” (“por defecto”), “anulado”, “espacio”,
“CR”, y en ocasiones “espacio duro” para las TrueType de Macintosh. Por defecto esta

opcibn esté activada

Prefer to use TransType
1.x conversion engine

Si se activa esta opcion, TransType intentara usar nuestro antiguo motor de conversion
en vez del nuevo motor de FontLab incluido en TransType 2.0. Fijate en que al activar
otras opciones de TrueType (como “Remove all extra glyphs”) se obligara a TransType a
que use el nuevo motor. M4s atn, el uso del motor de TransType 1.x es posible s6lo para
la conversion desde el formato TrueType. Por defecto esta opcidn estd desactivada,
usandose el nuevo motor

Remove all extra glyphs

Si se activa esta opcion, TransType quitara aquellos glifos de la fuente de origen a los que
el juego de caracteres de destino no haga referencia. La nueva fuente TrueType sera mas
compacta. Esta opcion esta desactivada por defecto, manteniendo todos los caracteres

Reencode embedded
bitmaps if possible

Si se activa esta opcion, TransType intentara guardar y recodificar los bitmaps incluidos
en una fuente TrueType. “If possible”, “cuando sea posible”, significa que TransType
puede recodificar los bitmaps incluidos sélo con el antiguo motor de conversion de
TransType 1.x. Por defecto esta opcion esté desactivada, quitando las fuentes bitmaps
incluidas

Embedding settings

Este menu desplegable te permite controlar como podra incluirse en un documento la
fuente TrueType de destino. La inclusion es una caracteristica del sistema operativo
Windows y de algunas aplicaciones que permiten a los programas incluir las fuentes en
los documentos, para garantizar que seran reproducidas correctamente en todos los
sitios. Este ajuste especial sera grabado en la fuente al realizar la conversién desde Type
1 a TrueType.

Vendor code

Un cbdigo de hasta cuatro letras que se asigna a la mayoria de creadores de fuentes
TrueType para identificar las fuentes segtin el vendedor. Un c6digo en maytsculas debe
estar registrado con Microsoft o Apple. SI quieres identificarte sin registrarte, puedes
poner un cddigo de cuatro letras en mintsculas. El cddigo se grabara en la fuente al
realizar la conversion desde Type 1 a TrueType.
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El grupo TrueType hinting options contiene dos ments desplegables: Level of automatic hinting y
Font smoothing

Al realizar la conversion de una fuente Type 1 a formato TrueType, las adiciones, hints, de Type 1 deben
convertirse en instrucciones TrueType. Esta conversion puede hacerse segiin dos métodos: Default y
Advanced.

El método Default es el mas usado y siempre produce buenos resultados. El método Advanced es en
ocasiones mejor que el otro método ya que puede producir adiciones delta (delta hints). Selecciona este
método de creacidn de adiciones TrueType en el ment desplegable Level of automatic hinting. Si el item

No hinting esta seleccionado, no habra adiciones en la fuente TrueType de destino.

# Nota: Se ignoraran las opciones de adicion TrueType al realizar la conversion desde TrueType a

TrueType.

Font smoothing, suavizado de fuente, es una técnica especial para mejorar la apariencia de fuentes
TrueType en pantalla. El suavizado de fuente se usa en las tltimas versiones del sistema operativo Windows.
Con esta técnica los bordes de los caracteres se renderizan usando sombras de grises. El suavizado de fuente
puede combinarse con un método de ajuste a una parrilla, que optimiza la apariencia del caracter al ajustar

su silueta. El menu desplegable Font smoothing te permite controlar el uso de estos métodos:

1. Escoge la opcion Default para aplicar métodos de suavizado y de ajuste a parrilla de acuerdo con la

siguiente tabla

Tamaiio en pixeles de la fuente Métodos
en pantalla
0-8 Suavizado, Smoothing
9-16 Ajuste a parrilla, Gridfitting
17-... Ambos, smoothing y gridfitting

Estos son por lo general los ajustes 6ptimos para el suavizado de fuentes.
2. Escoge en el mend el item Off para no generar la tabla de suavizado en las fuentes TrueType de destino.

3. Escoge en el mend el item Siempre para aplicar tanto el método de suavizado como el de ajuste a parrilla
a todos los tamafios de las fuentes en pantalla:

Tamaiio en pixeles de la fuente Métodos
en pantalla
0-... Ambos, smoothing y gridfitting

# Nota: Los datos de la tabla de suavizado de fuentes tienen so6lo sentido para la plataforma Windows, ya
que son ignorados por el Mac OS.

Para cambiar la plataforma o el formato de destino por defecto utiliza los ments correspondientes, que se
encuentran en la pestaiia Conversion, dentro del didlogo Preferences. Se describe més adelante en la

seccidn Formato de Destino por Defecto.




Conversion de Fuentes FontLab (VFB)

TransType puede convertir fuentes en formato VFB, formato interno usado por otros productos de FontLab.
Pueden ser convertidos a cualquier formato o plataforma. Hay, sin embargo, algunos datos a tener en

cuenta:

1. Convertir una fuente VFB en TransType es lo mismo que exportarla desde una aplicacion de FontLab,
sblo que con la capacidad adicional de poder escoger la codificacion.

2. Cuando afiades una tnica fuente principal VFB a la lista de origen en la Ventana Principal, TransType se
prepara por defecto para convertirla en una fuente TrueType de Windows. Puedes cambiar el formato de
destino usando el submend Format, al igual que con otras fuentes. Para cambiar la plataforma o el
formato de destino por defecto utiliza los mends correspondientes, que se encuentran en la pestana
Conversion, dentro del didlogo Preferences. Se describe mas adelante en la seccién Formato de

Destino por Defecto.

3. Cuando afiades una fuente multiple principal VFB a la lista de Origen en la Ventana Principal, TransType
se prepara por defecto para convertirla en una fuente multiple principal Type 1 de Windows. Para més
detalles ver la seccién sobre la conversion de fuentes multiples principales. Para cambiar la plataforma o

el formato de destino por defecto utiliza los ments correspondientes, que se encuentran en la pestaiia
Conversion, dentro del didlogo Preferences. Se describe mas adelante en la seccién Formato de

Destino por Defecto.

4. Aligual que con otras conversiones puedes usar distintas opciones de creacion de fuentes TrueType y

Type 1, descritas en la seccion Conversion TrueType<->Type 1. Por favor fijate en que la opcién “Prefer to

use TransType 1.x conversion engine” no funciona con los archivos VFB.

Otros Tipos de Conversion

Por defecto TransType convierte entre plataformas en un solo formato (TrueType de PC a TrueType de Mac,
etc.). Tienes la posibilidad de cambiar la plataforma y el formato de destino en el ment desplegable Format
(cuando hace referencia al formato de destino) o en el didlogo Properties y convertir, por ejemplo,

TrueType de PC a TrueType de Mac o Type 1 de Mac a Type 1 de Mac.
¢Por qué podrias querer hacer esto?

1. Para cambiar la codificacién de una fuente.
2. Para descomponer en una fuente los compuestos.

3. Para compactar las fuentes quitando glifos extras, etc.

# Nota: No todas las opciones de las pestanas Type 1 y TrueType del didlogo Preferences funcionan
cuando se realiza la conversion dentro de un formato. Por ejemplo, las opciones de adicion, hinting

options, nunca funcionan en esos casos.
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Formato de Destino por Defecto

Después de que instales TransType, los ajustes por defectos estan preparados para convertir al mismo
formato de la plataforma opuesta (PC a Mac o Mac a PC). Pero en ocasiones (por ejemplo, si siempre
conviertes fuentes a un formato especifico) puede que quieras cambiar estos ajustes por defecto. Para

hacerlo, usa la pestaiia Conversion del didlogo de las Preferencias:

Preferences 2] x|

Generall Type 1 | TrueType Conversion |

Default Destination Formats

FontLab¥FE > [PCTrueType v
Fantlab MM YFE > [MM PC Type 1 7]

PC TrueType - IF'I: Type 1l j
Mac TrueType -» IMac Type1 j

PC Type 1 -+ IF'I: TrueType j

Mac Type 1 -3 IMac TrueType j
MM PC Type 1> [PC Type 1 |
bk Mac Type 1 - IMac Type1 j

Cancel |

La pestana Conversion contiene varios grupos de menis desplegables — uno para cada tipo de fuente de

origen. Utiliza estos ments desplegables para indicar a TransType qué formato de fuente de destino y qué

plataforma se usaran por defecto.



Detalles Técnicos

Aqui afiadiremos algunos detalles técnicos para los usuarios profesionales de TransType. Con la informacion
contenida aqui puedes personalizar algunas de las caracteristicas de TransType y asi entender mejor como
funciona.

Fuentes Type 1

TransType abre cada fuente Type 1 que esta siendo convertida y la interpreta parcialmente para extraer los
nombres de todos los caracteres presentes en la fuente y la informacion sobre el ancho de éstos. Fijate en que
la informacion sobre los limites de los espacios de los caracteres no se extrae, por lo que cuando se convierte
una fuente de Macintosh a PC y se genera un archivo AFM, se usa el limite del espacio de la fuente, en vez de

los limites de los espacios de los caracteres.

La informacion sobre la asignacién de nombres PostScript desde los caracteres de la fuente a los indices
Unicode se almacena en el archivo de texto Standard.nam ubicado en la subcarpeta files/mapping de la
carpeta TransType. Este archivo tiene una estructura muy sencilla — cada linea contiene un nombre
PostScript y su indice Unicode correspondiente. Puedes editar este archivo o ampliarlo bajo tu propia
responsabilidad.

Ademas del archivo Standard.nam, TransType usa un algoritmo que descodifica los nombres construidos de
acuerdo con la regla “uniXXXX” de Adobe.

Fuentes TrueType

Cuando TransType abre una fuente TrueType de PC busca una tabla Cmap (3.1). Si encuentra esta tabla,
entonces la fuente es marcada como una fuente Unicode normal. Si no, TransType intenta abrir la tabla (3.0)

— si esta tabla esta presente, significa que la fuente de origen es una fuente simbdlica.

La dltima tabla que se comprueba es la tabla (1.0), usada generalmente para codificar fuentes en Macintosh.
Esta tabla se usa también como una tabla de asignacion de simbolos. Si la fuente contiene mas glifos que los
que se cubren con la tabla Cmap (1.0), TransType intenta abrir la tabla post, extraer los nombres de los glifos
y encontrar indices Unicode usando el mismo método que se usa cuando se asignan nombres PostScript de

caracteres Type 1 a Unicode.
Fijate en que la misma secuencia de biisqueda es la que se usa al convertir una fuente de Macintosh a PC.

El campo MacStyle del principio de la tabla se usa para detectar el estilo de una fuente TrueType de
Windows.

Los valores ascendentes y descendentes se extraen del principio de la tabla. La tabla de OS/2 no se usa para

estos propositos.



Personalizacion de los Juegos de Caracteres

Los archivos que contienen definiciones de los juegos de caracteres que aparecen en los menas desplegables
estan en la carpeta TransType/files/codepage y tienen una sencilla estructura de archivo de texto. Puedes
editar los archivos existentes y crear tus propios juegos siguiendo la estructura de cualquier archivo que

hayas tomado como base.

Fijate en que s6lo un nimero limitado de juegos aparecen en las listas por defecto. La lista entera aparece si

mantienes apretada la tecla Ctrl mientras abres el ment desplegable.



Bibliografia

Especificaciones TrueType, OpenType y TrueType Open de Microsoft:
http://www.microsoft.com/typography/tt/tt.htm

Especificacion TrueType de Apple:
http://fonts.apple.com/TTRefMan/index.html

Especificacion del archivo de fuente Type 1 de Adobe:
http://www.adobe.com/supportservice/devrelations/PDFS/TN/T1_SPEC.PDF

Nomenclatura de Adobe para programas que usan los Glifos de la fuente Type 1:
http://www.adobe.com/supportservice/devrelations/PDFS/TN/5089_GlyphNaming.pdf
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http://www.unicode.org

Inside Macintosh: Text: Font Manager
http://developer.apple.com/techpubs/mac/Text/Text-181.html

Inside Macintosh: Text: Script Manager (informacion relacionada con sistemas de escritura e idiomas):
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Soporte

Para mas informacién sobre TransType dirigete a la pagina principal de TransType:
http://www.fontlab.com/html/transtype.html

Usa la siguiente direccién para obtener informacion de soporte, actualizaciones de TransType y descargas:
http://www.fontlab.com/html/support.html

Para cualquier pregunta sobre TransType o sobre cualquiera de nuestros productos escribe a:

info@fontlab.com
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mailto:info@fontlab.com

Nota sobre la Propiedad Intelectual

Las fuentes digitales son complejos programas de ordenador creados gracias a un duro trabajo de
individuales y compaiiias. Son valiosas propiedades intelectuales y estan protegidas por el trademark
(marca registrada), el copyright (derechos de autor), y las leyes de patentes. Los detalles y el alcance de estas

protecciones varian en funcion de los paises, pero basicamente son:

Trademark: El nombre de una fuente (y sélo el nombre) puede ser una marca registrada. Sélo los

propietarios de la marca o los titulares pueden usar el nombre para describir una fuente.

Copyright: Los programas de ordenador tienen derechos de autor (copyright). En EE.UU. esto ocurre en

cuanto el programa es desarrollado. Se pueden proteger més derechos registrando el derecho de autor.

Patente: Algunas fuentes, si son suficientemente distintivas e inusuales, pueden recibir una patente de

disefio. So6lo el dueno de la patente o los titulares pueden usar el disefio de esta fuente.

Si compras una fuente y a continuacién la modificas para tu uso personal, entonces estaras dentro de los
limites del “uso legal” y del acuerdo de licencia de la fuente. Sin embargo, si modificas una fuente comprada
y la vendes o distribuyes puedes estar violando los derechos de autor, la patente o las leyes de licencia. Por
favor lee tu acuerdo de licencia de la fuente con detenimiento o ponte en contacto con el poseedor de la

licencia para determinar tus derechos y obligaciones.



Informacion sobre las Marcas Registradas

Todas las marcas registradas usadas en este manual son propiedad de sus compafiias respectivas y estan por
la presente reconocidas.

En particular:

TransType, FontLab, AsiaFont Studio, ScanFont, VectorPaint, y TypeTool son marcas registradas de
Fontlab, Ltd.

Apple, el logo de Apple, Macintosh, Mac, Mac OS y TrueType son marcas registradas de Apple Computer,
Inc.

Windows, Windows95, Windows98, Windows 2000, y OpenType son marcas registradas de Microsoft
Corporation.

Adobe, PostScript, Type Manager, y Type Reunion son marcas registradas de Adobe Systems, Inc.

IBM es una marca registrada de IBM Corporation.

Copyright 2001 Fontlab, Ltd.

Ni esta documentacion ni el software adjunto pueden ser copiados, fotocopiados, reproducidos, traducidos o
incluidos en cualquier medio electréonico o legible en un ordenador, parcial o totalmente, sin el

consentimiento expreso y por escrito de FontLab, Ltd.

Copyright 2003 de la traduccién espaifiola Alberto Canto Garcia.



Apéndice A

Principios de la Organizacion de Fuentes Digitales

Las fuentes digitales consisten en glifos (dibujos) de caracteres (letras de alfabetos/sistemas de escritura)
organizadas (codificadas) de una manera en particular. Debido a que hay muchos idiomas y guiones
diferentes cada alfabeto tiene su propia organizacion (codepage juego de caracteres) que le permite al
ordenador saber donde buscar un caricter en particular, coger el glifo, y o bien imprimir o bien mostrarlo

para el usuario del ordenador.

La “codificacién” més comun para los usuarios norteamericanos y los europeos occidentales es el orden
alfabético. Los diccionarios, recopilaciones de sindnimos, listas de miembros, bases de datos, etc. usan todos
ellos “codificacion” para organizar sus contenidos. Las codificaciones de fuentes son algo mas complicadas,
porque deben incluir no sélo las letras del alfabeto (que han de representarse tanto en sus formas
mayusculas como en las mintdsculas) sino también la puntuacion, los simbolos, y las necesidades tipograficas
(como los espacios de los distintos tamafios). En los primeros tiempos de los ordenadores se acord6 una

“fuente” estdndar de 256 caracteres porque ése era el nimero que podia ser manejado por un byte de datos.

Obviamente, en cuanto se afiadieron unos pocos alfabetos maés, se hizo claro que 256 caracteres no eran
suficientes. Se crearon muchos catalogos distintos y parecia que cada pais tendria el suyo propio — algunos
varios. Asi naci6 Unicode. Unicode es una codificacion de fuentes de dos bytes con espacio para en torno a
64.000 caracteres. Todas las escrituras conocidas del mundo estan (o estan siendo) incluidas en Unicode.
Incluso aunque 64.000 caracteres empiezan a ser insuficientes, parece ser que bastaran para el futuro

inmediato.



Definiciones

Archivo AFM (Medidas de una Fuente ASCII)

Un archivo de texto que contiene la informacién métrica de una fuente Type 1 de PC.

Script -Alfabeto/Escritura-

La coleccion de caracteres usados para escribir un idioma en particular. “El” alfabeto (asi lo conocen los
americanos y los ingleses) es la escritura del idioma inglés; la escritura latina es la escritura de la mayoria de
los idiomas europeos, sudamericanos y algunos de los asiaticos. La escritura cirilica se usa en todos los
idiomas eslavos (Ruso, Ucraniano, Serbio, Bilgaro y muchos otros). Fijate en que una escritura incluye por
lo general més caracteres de los necesarios para un tinico idioma. La escritura latina, por ejemplo, incluye
mas de 200 caracteres.

Caracter
Un signo usado en escritura. La letra “A”, por ejemplo. Cada caracter tiene un nombre, que se usa para

identificarlo.

CMap (mapa de caracteres)

Una tabla que relaciona una codificacién con un juego de co6digos internos del ordenador. Por ejemplo, el
ordenador puede usar los ntimeros comprendidos entre 1100 y 1356 para representar los caracteres de una
fuente. Cuando necesita el caracter nimero 1234 busca en la tabla CMap para encontrar el codigo

correspondiente, el cual, a su vez, le indica el glifo adecuado.

Codepage -Juego de Caracteres-

Una porcion de 256 caracteres de la tabla de codificacion Unicode (porque eso es todo lo que podemos
manejar con un byte de datos). El juego de caracteres ruso, por ejemplo, contiene los caracteres de la
escritura rusa:
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Caracteres compuestos
Los caracteres que no tienen silueta, sino que enlazan con otros caracteres de la fuente. Un buen ejemplo de

[

los caracteres compuestos son aquéllos que estan acentuados, como ‘A’, ‘4’ 0 ‘fv’.



Codificacion

La ordenacion lineal (también llamada vector de codificacion) de una escritura. El orden alfabético,
ABCDEFGHLIJ..., es la codificacion del alfabeto inglés. En los primeros dias (y en muchos ordenadores
antiguos) ASCII (Cddigo Americano de Simbolos para el Intercambio de Informacién, American Symbolic
Code for Information Interchange) era la codificaciéon estandar para los ordenadores. La codificacion ASCII

tiene esta apariencia:

<espacio>32 | 0 48 | @ 64 | P 80 | ° 9 | p 112
! 33 |11 49 | A 65| Q 81 | a 97 | q 113
«“ 34 |2 50 | B 66 | R 82 | b 98 | r 114
# 35 |3 51 | C 67 | S 83 | ¢ 9 |s 115
$ 36 | 4 52 |D 68 | T 84 | d 100 |t 116
% 37 |5 53 | E 69 U 85 | e 101 | u 117
& 38 | 6 54 | F 70 | 'V 86 | f 102 | v 118
‘ 39 |7 55 |G 71 | W 87 | g 103 | w 119
( 40 | 8 56 | H 72 | X 88 | h 104 | x 120
) 41 |9 57 |1 731Y 89 |1 105 |y 121
* 42 | 58 |J 74 | Z 90 |j 106 | z 122
+ 43 | 59 | K 75 | [ 91 | k 107 | ¢ 123
, 44 | < 60 |L 76 |\ 92 |1 108 | | 124
- 45 | = 61 | M 77 | 1 93 | m 109 |} 125
. 46 | > 62 | N 78 | A 94 | n 110 | ~ 126
/ 47 | ? 63 | O 79 | 95 | o 111 | [J 127

Fijate en que ahora un nimero (su “c6digo”) es asignado a cada caricter. Es asi como el ordenador identifica
el caracter. Fijate también en que no hay caracteres 0-31. Este rango de codigo esta “indefinido” (significa
que su comportamiento es impredecible). Cuando aparecié Unicode adopt6 la codificacién ASCII y

simplemente lo ahadio.

Recurso FOND
Terminologia Macintosh aplicada a la parte de una fuente de Macintosh que contiene la informacién métrica

y describe los contenidos de un maletin.

Glifo
Una representacion grafica de un caracter. Una “A” puede aparecer de muchas maneras distintas:

AAZDAAAA

Todos son la letra “A” pero cada uno es un glifo diferente.

Archivo INF (Informacion)
Un archivo de texto que contiene informacién sobre una fuente Type 1 de PC.
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Fuente miltiple principal

Un tipo de fuente especial que es una extension del formato de fuente Type 1. Una fuente multiple principal
contiene varios estilos de fuentes, llamados fuentes principales, en un tnico archivo de fuente. Un programa
que use fuentes multiples principales no s6lo puede seleccionar una de las fuentes principales, sino también

un disefio intermedio creado por la interpolacién lineal de las fuentes principales.

Recurso NFNT
Terminologia Macintosh aplicada a la parte de una fuente Type 1 o TrueType de Macintosh que contiene la

fuente bitmap.

Archivo PFB (Fuente Postscript Binaria)

Un archivo binario que contiene la informacién sobre la silueta del glifo de una fuente Type 1 de PC.

Archivo PFM (Medidas de una Fuente Postscript)

Un archivo binario que contiene la informacién métrica de una fuente Type 1 de PC.

Recurso POST
Terminologia Macintosh aplicada a la parte de una fuente de Macintosh que contiene una fuente Type 1 de
Adobe.

Recurso sfnt

Terminologia Macintosh aplicada a la parte de una fuente de Macintosh que contiene una fuente TrueType.

Maletin
Terminologia Macintosh aplicada a un archivo que contiene informacién sobre una fuente o familia de

fuentes.

Tabla

Un juego de datos que definen los comportamientos o las relaciones de una fuente. Las fuentes digitales no
contienen sélo los dibujos de sus caracteres, sino también informacién sobre cémo esos caracteres deberian
comportarse. La informacion sobre el espaciado a cada lado de un caricter (métrica o medidas), lo cerca que
ciertos caracteres deberian estar el uno del otro (kerning o interletraje), Cmaps y otras muchas cosas pueden

almacenarse en las tablas de una fuente.

TrueType

Un formato de fuente que usa formulas matematicas de curvas b-spline cuadraticas para describir las

siluetas de los glifos. Desarrollado y extendido por Microsoft y Apple Computer.

Type 1 (Adobe Type 1, PostScript Type 1)
Un formato de fuente que usa formulas matematicas de curvas b-spline cibicas para describir las siluetas de

los glifos. Desarrollado y extendido por Adobe Systems.

Rango Unicode
La porcién de Unicode que trata un idioma o escritura en particular. Por ejemplo el rango hebreo, el rango
cirilico, el rango latino extendido. El rango Unicode no esta limitado a 256 caracteres. Generalmente es una

parte contigua de Unicode.
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